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•  Il	  Web	  sociale	  	  
–  (capire	  cosa	  è,	  partendo	  

dall’inizio)	  
–  Ipermedia	  
–  Web	  
–  Internet	  
–  Cloud	  compu7ng	  
–  Tag	  cloud	  
–  Crea7ve	  Commons	  
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•  Edmodo	  
–  Archiviazione	  da7	  

•  Google	  Drive	  

–  Condivisione	  
•  Google	  Documen7 	  	  

–  Comunicazione	  
•  Padlet	  

–  Test	  e	  sondaggi	  
•  Socra7ve	  

–  Presentazioni	  	  	  
•  Emaze	  

–  Tagcloud	  
•  Wordclouds	  
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–  Mappe	  mentali	  
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Il	  Web	  sociale	  
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?
	  
	  

Conoscete	  o	  u*lizzate	  un	  sistema	  
ipermediale?	  

	   

     	  



5	  

La	  risposta	  

•  La	  risposta	  è	  per	  tu2	  noi:	  	  
	  	  
	   	   	   	   	  “Sì…	  
	   Il	  World	  Wide	  Web:	   esso	   rappresenta	   il	   più	  
diffuso	   e	   conosciuto	   sistema	   ipermediale	  
esistente.”	  
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?
	  
	  

Quando	  nasce	  il	  conce5o	  di	  ipermedia?	  
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Memex	  (1945)	  

•  Vannevar	   Bush	   (1890-‐1974)	   era	   il	   consigliere	   scien7fico	   del	   Presidente	  
Roosevelt.	  Sviluppò	  alcune	  idee	  circa	  Memex	  (Memory	  Extender)	  all’	  inizio	  
del	  1932	  e	  scrisse	  nel	  1939	  una	  prima	  versione	  del	   lavoro	  che	  venne	  poi	  
pubblicato	   solo	   nel	   1945	   sull’	   Atlan7c	   Monthly	   dal	   7tolo	   “As	   We	   May	  
Think”.	  

•  Informazioni	  organizzate	  in	  maniera	  associa7va	  
•  Ipotesi	  di	  una	  nuova	  professione:	  

–  “Trail	  blazer”	  (tour	  guida7	  ed	  annotazioni)	  
•  Memex	  non	  fu	  mai	  realizzato	  

•  .	  
	  

Vannevar	  Bush	  ______________________________________	  
-‐  Vannevar	  Bush.	  As	  We	  May	  Think,	  Atlan7c	  

Monthly,	  Vol.	  176,	  No.	  1	  (1945),	  pp.	  101-‐108.	  
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Xanadu	  (1965)	  

•  Samuel	  Taylor	  Coleridge	  in	  “Kubla	  Khan”	  
	  immagina	  “un	  posto	  magico	  della	  memoria	  le9eraria”	  ,	  	  
	  chiamato	  Xanadu.	  

•  Ted	  Nelson	  immagina	  Xanadu	  come	  un	  ambiente	  unificato	  su	  
scala	   globale,	   un	   deposito	   per	   ogni	   cosa	   che	   ognuno	   abbia	  
mai	  scri9o.	  

•  Nel	  1965	  introduce	  il	  temine	  ipertesto.	  	  
	  	  

Theodor	  Holm	  Nelson	  

________________________________________	  
-‐  Samuel	  Taylor	  Coleridge.	  Kubla	  Khan	  Or	  A	  Vision	  In	  A	  

Dream,	  1816.	  	  
-‐  Theodor	  Holm	  Nelson.	  Computer	  Lib	  /	  Dream	  

Machines.	  Distributors,	  South	  Bend	  IN,	  1974.	  
-‐  Theodor	  Holm	  Nelson.	  Literary	  Machines.	  

Swarthmore,	  PA.	  1981	  	  
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Ted	  Nelson	  ed	  io	  

Qui	  in	  una	  foto	  a	  Bologna	  in	  occasione	  di	  una	  
giornata	  di	  lavoro	  di	  qualche	  anno	  fa	  
	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  (maggio	  2009)	  
	  
	  
	  
	  

Theodor	  Holm	  Nelson	  	  	  	  	  	  	  	  	  Antonina	  Da9olo	  
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Ipermedia	  

•  Un	   sistema	   ipermediale	   può	   essere	   schema7zzato	   come	   un	  
grafo	   orientato,	   in	   cui	   i	   nodi	   rappresentano	   i	   contenu7	  
ipermediali,	  mentre	  gli	  archi	  le	  relazioni	  tra	  i	  nodi.	  
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Ipermedia	  

	  
	  

IPERMEDIA	  =	  IPERtesto	  +	  mul7MEDIA	  
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?
	  
	  

Quando	  nasce	  il	  Web?	  
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Nascita	  del	  Web:	  le	  prime	  idee	  

•  Nel	  1989,	  un	  gruppo	  di	  ricercatori	  informa7ci	  del	  CERN	  	  (il	  
centro	  di	  ricerca	  in	  fisica	  nucleare	  di	  Ginevra)	  riceve9ero	  	  
l’incarico	   da	   parte	   della	   direzione	   di	   realizzare	   un	  
meccanismo	  per	  la	  diffusione	  rapida	  di	  ar7coli,	  appun7	  e	  
opinioni	  tra	  i	  fisici	  che	  ruotavano	  intorno	  al	  centro.	  

•  Tim	  Berners-‐Lee	  (foto	  in	  alto)	  e	  	  Robert	  Cailliau	  (in	  basso)	  
vengono	  considera7	  gli	  inventori	  del	  Web.	  

•  Nell’o9obre	   del	   1990	   Tim	   Berners-‐Lee	   iden7fica	   le	   tre	  
principali	  tecnologie	  alla	  base	  del	  Web:	  HTML,	  URI,	  HTTP.	  

•  Nel	   1991,	   alla	   conferenza	   sugli	   ipertes7,	   Berners-‐Lee	   e	  
Cailliau	   mostrarono	   (con	   poco	   successo)	   il	   primo	  
proto7po	   della	   loro	   applicazione,	   realizzata	   in	   client-‐
server	   su	   archite9ura	   NeXT	   (la	   NeXT	   Computer	   è	   stata	  
una	  società	  fondata	  nel	  1985	  da	  Steve	  Jobs):	  World-‐Wide	  
Web.	  

Tim	  Berners	  Lee	  

Robert	  Cailliau	  
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La	  worksta,on	  NeXt	  di	  Tim	  Berners-‐Lee	  

•  La	   worksta7on	  
Next,	   usata	   da	  
Tim	   Berners-‐Lee	  
c o m e 	   p r i m o	  
server	  per	  il	  Web.	  

•  A9ualmente	   si	  
trova	   esposto	   al	  
M u s e o	  
Microcosm	   del	  
CERN.	  
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Primo	  logo	  e	  prima	  pagina	  Web	  

•  Cailliau	  disegna	  il	  logo	  storico	  del	  WWW.	  
•  Il	  30	  aprile	  1993	  il	  CERN	  di	  Ginevra,	  che	  già	  u7lizzava	  la	  nuova	  

tecnologia	   al	   proprio	   interno,	   pubblicò	   la	   prima	   pagina	  Web	  
della	  storia,	  aprendo	  il	  proge9o	  WWW	  a	  tu9o	  il	  mondo.	  	  

h9p://info.cern.ch/	  	  
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?
	  
	  

Internet	  e	  Web	  sono	  la	  stessa	  cosa?	  
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Internet	  e	  il	  Web	  

•  Internet	   è	   una	   rete	   di	   re*,	  
composta	   da	   molte	   re7	   diverse	  
interconnesse	   (dire9amente	   e	  
non)	  e	   integrate,	  cioè	   in	  grado	  di	  
collaborare	   efficientemente	   in	  
termini	   di	   comunicazione,	   grazie	  
a	   un	   insieme	   di	   regole	   comuni,	  
de9e	  protocolli.	  

•  I	   primi	   4	   calcolatori	   in	   rete	   nel	  
1969.	  

.	  

•  Il	  Web	   rappresenta	   il	   più	   diffuso	  
esempio	   di	   sistema	   ipermediale	  
su	   scala	   mondiale,	   in	   cui	   la	  
conoscenza	  è	  presentata	  secondo	  
la	   filosofia	   ipertestuale	   (nodi	   e	  
link).	  

•  Il	  Web	  è	  uno	  dei	  servizi	  offer7	  su	  
Internet.	  

•  L’idea	   del	   Web	   nasce	   nel	   marzo	  
1989.	  

Nel	   linguaggio	   comune	   i	   conce2	   di	   di	  
Internet	   e	   Web	   vengono	   spesso	   usa7	  
come	  sinonimi.	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Non	  lo	  sono!	  



18	  

Il	  Web:	  qualche	  numero	  

•  1	  miliardo	  di	  si7	  Web	  
•  3	  miliardi	  di	  uten7	   OGGI	  

Tim	  Berners	  Lee	  

h9p://www.internetlivestats.com/	  
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Il	  Web	  è	  ordinato?	  
	  

?
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Il	  Web	  è	  una	  rete	  complessa	  

•  Il	  Web	  presenta	  una	  stru9ura	  molto	  simile	  a	  molte	  altri	  re7	  
complesse,	  de9e	  ad	  invarianza	  di	  scala:	  
–  Internet	  
–  Re7	  cellulari	  
–  Re7	  ecologiche	  
–  Rete	  di	  trasmissione	  mala2e	  infe2ve	  
–  Re7	  telefoniche	  
–  Re7	  neurali	  
–  Re7	  di	  citazioni	  

•  …	   ma	   la	   più	   estesa	   rete	   per	   la	   quale	   sia	   disponibile	  
informazione	  topologica.	  

________________________________________	  
-‐  R.	  Albert,	  A.	  L.,	  Barabási.	  Sta*s*cal	  Mechanics	  of	  Complex	  Networks.	  

arXiv:cond-‐mat/0106096,	  Vol.	  1	  (6	  Giugno	  2001).	  



21	  

Proprietà	  fondamentali	  

•  Small	  world	  
•  Clustering	  
•  Distribuzione	  dei	  gradi	  

________________________________________	  
-‐  Jeffrey	  Travers	  and	  Stanley	  Milgram.	  An	  Experimental	  Study	  of	  the	  Small	  

World	  Problem.	  Sociometry,	  Vol.	  32,	  No.	  4	  (Dec.,	  1969),	  pp.	  425-‐443.	  
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Small	  world	  -‐	  Esperimento	  di	  Milgram	  

•  Il	   conce9o	  di	  small	  world	   fu	   	  per	  primo	   intuito	  nel	   lontano	  1965	  dallo	  psicologo	  
sociale	  Stanley	  Milgram	  (Travers	  and	  Milgram	  1969).	  

•  Nell’ambito	  di	  un	   lavoro	  che	  mirava	  alla	  descrizione	  delle	   re7	  di	   relazioni	   sociali	  
che	  componevano	  una	  comunità,	  Milgram	  svolse	  un	  esperimento:	  recapitò	  ad	  un	  
paio	  di	  cen7naia	  di	  persone	  scelte	  a	  caso	  nel	  Kansas	  e	  nel	  Nebraska,	  regioni	  assai	  
decentrate	  e	  poco	  popolate	  degli	  USA,	  un	  pacche9o,	  chiedendo	  loro	  di	  inviarlo	  ad	  
un	   des7natario,	   residente	   nell'area	   di	   Boston,	  Massachussets,	   costa	   occidentale.	  
Ognuna	   delle	   persone	   coinvolte	   nell’esperimento	   conosceva	   il	   nome	   del	  
des,natario,	   la	   sua	   occupazione,	   e	   la	   zona	   in	   cui	   risiedeva,	   ma	   non	   l'indirizzo	  
preciso.	  Milgram	  chiese	  dunque	  a	  tu5	  i	  partecipan6	  all’esperimento	  	  di	  inviare	  il	  
proprio	  pacche9o	  a	  una	  persona	  da	  loro	  conosciuta,	  che	  a	  loro	  giudizio	  avesse	  il	  
maggior	  numero	  di	  possibilità	  di	  conoscere	  il	  des6natario	  finale.	  Quella	  persona	  
avrebbe	   fa9o	   lo	   stesso,	   e	   così	   via	   fino	   a	   che	   il	   pacche9o	   non	   venisse	  
personalmente	  consegnato	  al	  des7natario	  finale.	  
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Dal	  Nebraska	  e	  dal	  Kansas	  verso	  il	  Massachussets	  

Stanley	  Milgram	  
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I	  sei	  gradi	  di	  separazione	  

•  Il	   risultato	   dell’esperimento	   di	   Milgram	   fu	   che	   i	   pacche2,	  
escludendo	   una	   percentuale	   del	   circa	   30%,	   che	   andò	   persa,	  
raggiunsero	  il	  des7natario	  con	  una	  media	  di	  6	  intermediari	  (i	  
famosi	  6	  gradi	  di	  separazione).	  

•  Il	  conce9o	  di	  small	  world	  trova	  applicazione	  nel	  Web.	  I	  6	  gradi	  
di	   separazione	   si	   trasformano	   nel	   conce9o	   di	   diametro	   del	  
Web,	   inteso	   come	   distanza	   media	   (in	   termini	   di	   numero	   di	  
click)	  tra	  qualsiasi	  coppia	  di	  nodi	  del	  Web.	  

d	  =	  0,35+2,06	  log(n)	  
	  Diametro	  del	  Web	  nel	  2004	  d=	  19	  
	  È	  interessante	  notare	  che	  d	  cresca	  di	  pochissimo	  (da	  19	  a	  21	  
click)	   per	   un	   incremento	   del	   1.000%	   delle	   dimensioni	   del	  
Web.	  	  
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Topologia	  (1)	  
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Topologia	  (2)	  

________________________________________	  
-‐	  Andrei	  Broder,	  Ravi	  Kumar,	  Farzin	  Maghoul,Prabhakar	  Raghavan,	  Sridhar	  
Rajagopalan,	  Raymie	  Stata,	  Andrew	  Tomkins,Janet	  Wiener.	  Graph	  structure	  in	  the	  
web.	  	  
Proc.	  of	  the	  9th	  Interna7onal	  WWW	  Conference,	  Amsterdam,	  May	  2000.	  	  
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?
	  
	  

Cosa	  si	  intende	  per	  Web	  2.0?	  
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Il	  Web	  2.0	  è	  costruito	  dalle	  persone	  per	  le	  persone	  
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Il	  Web	  2.0	  è	  read-‐write	  

•  Se	   il	   Web	   1.0	   si	  
poteva	   considerare	  
read-‐only,	   il	  Web	  2.0	  
diventa	   read-‐write,	  
conseguenza	   di	   una	  
p a r t e c i p a z i o n e	  
colle2va.	  
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Web	  2.0	  secondo	  Tim	  O’Reilly	  

•  Il	   termine	   Web	   2.0	   fu	   coniato	   da	   Tim	   O’Reilly	   e	  
Dale	  Dougherty	  nel	  2004.	  

•  “Web	  2.0	   is	   the	  network	  as	  pla?orm,	   spanning	  all	  
connected	  devices;	  Web	  2.0	  applica*ons	  are	   those	  
that	  make	   the	  most	   of	   the	   intrinsic	   advantages	   of	  
that	  pla\orm:	  delivering	  so^ware	  as	  a	  con6nually-‐
updated	   service	   that	   gets	   be5er	   the	  more	   people	  
use	   it,	   consuming	  and	  remixing	  data	   from	  mul*ple	  
sources,	   including	   individual	  users,	  while	   providing	  
their	   own	   data	   and	   services	   in	   a	   form	   that	   allows	  
remixing	   by	   others,	   crea*ng	   network	   effects	  
through	   an	   “architecture	   of	   par6cipa6on,”	   and	  
going	   beyond	   the	   page	   metaphor	   of	   Web	   1.0	   to	  
deliver	  rich	  user	  experiences.”	  
________________________________________	  
-‐	  Tim	  O’Reilly.	  Web	  2.0:	  compact	  defini*on.	  	  2005.	  	  
h9p://radar.oreilly.com/2005/10/web-‐20-‐compact-‐defini7on.html	  

	  	  	  Tim	  O’	  Reilly	  
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Web	  2.0:	  una	  rete	  globale	  di	  applicazioni	  
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Il	  Web	  2.0	  secondo	  Nielsen	  

•  Per	  coinvolgere	  il	  maggior	  numero	  di	  persone,	  
Jacob	   Nielsen,	   esperto	   dell’usabilità	   di	   si7	  
Web,	  ri7ene	  (Nielsen	  &	  Loranger,	  2006)	  	  che	  sia	  
di	   fondamentale	   importanza	   la	   cura	   dei	  
seguen7	  aspe2:	  
–  Facilitare	   la	   collaborazione,	   rendendola	  

immediata	  e	  usabile.	  
–  Automa,zzare	   alcuni	   meccanismi	   di	   relazione	  

u7lizzando	  al	  meglio	  i	  da7	  esisten7.	  
–  Modificare,	   non	   creare:	   l’utente	   preferisce	  

modificare	  stru9ure	  da7	  predefinite	  piu9osto	  che	  
creare	  contenu7	  nuovi.	  

–  Ricompensare	   adeguatamente	   gli	   uten,	   per	  
s7molarne	  l’a2vità	  partecipa7va.	  

–  Promuovere	   gli	   uten7	   di	   qualità	   introducendo	  
meccanismi	  di	  valutazione	  della	  reputazione.	  

________________________________________	  
-‐	  	  Jakob	  Nielsen,	  Hoa	  Loranger.	  Web	  Usability	  2.0.	  L'usabilità	  che	  conta.	  	  Apogeo	  
editore.	  2006.	  ISBN:	  9788850325399	  

	  	  Jacob	  Nielsen	  
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Tag	  cloud	  
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Il	  Web	  2.0	  in	  una	  tag	  cloud	  
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Applicazioni	  sociali:	  la	  generazione	  di	  Folksnomie	  

•  Il	   conce9o	  di	   folksonomia	   iden7fica	  una	  
classificazione	   sociale,	   che	   parte	   dalla	  
gente,	   un	   linguaggio	   vivo,	   creato	   dagli	  
stessi	   uten7	   che	   a9ribuiscono	   parole	  
chiave	   alle	   risorse	   via	   via	   incontrate	   o	  
messe	  su	  Web	  allo	  scopo	  di	  condividerle.	  

•  Nasce	   il	   tagging,	   l’e7che9atura	   delle	  
informazioni	   in	   rete	   (un	   post-‐blog,	   una	  
url,	   un	   video,	   un	   link)	   mediante	  
l’a9ribuzione	   di	   tag	   che	   generano	  
classificazioni	   rapide,	   distribuite	   e	  
scalabi l i ,	   a l imentando	   l ’universo	  
informa7vo	  chiamato	  tagosfera.	  
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Tag	  Cloud:	  definizione	  

•  Una	  tag	  cloud	  è	  un	  nuvola	  di	  tag:	  
– sulla	  dimensione	  e	  la	  grossezza	  (o	  peso)	  del	  tag	  è	  
mappata	  la	  maggiore	  frequenza	  di	  u7lizzo	  di	  quel	  
tag	  all’interno	  del	  sistema	  sociale	  in	  uso;	  

– è	   importante	  perché	  perme9e	  di	   comprendere	  a	  
colpo	  d’occhio:	  
•  i	  tag	  maggiormente	  u7lizza7	  
•  a	  quali	  risorse	  ques7	  tag	  sono	  sta7	  associa7	  dagli	  uten7	  
•  quale	  è	  l’a9eggiamento,	  il	  comportamento	  degli	  uten7	  
nei	  confron7	  di	  una	  data	  risorsa.	  



37	  

Le	  folksonomie	  nelle	  applicazioni	  Sociali	  

Maggiore	  è	  la	  frequenza	  di	  u7lizzo	  dello	  stesso	  
tag	  da	  parte	  degli	  uten7…	  
più	  grande	  e	  meglio	  evidenziato	  risulterà	  il	  tag	  
all’interno	  della	  nuvola.	  
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?
	  
	  

Dove	  sono	  i	  da*	  che	  carichiamo	  sui	  cloud?	  



39	  
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Cloud	  Compu,ng	  -‐	  definizione	  

•  Il	  cloud	  compu7ng	  è	  un	  modello	  computazionale	  
in	  cui	  le	  risorse	  dell’ICT*	  (come	  server,	   	  spazi	  per	  
scaricare	  da7,	  so~ware)	  sono	  forni7	  come	  servizi	  
distribui7	  sulla	  rete.	  

•  Parole	  chiave:	  
– Ubiquità	  (Anywhere,	  Any	  7me,	  Any	  Device)	  
– On	  demand	  
–  Pay	  per	  use	  
–  Condivisione	  
	  

*	  ICT	  sta	  per	  Informa7on	  and	  Communica7on	  Technologies	  
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Cloud	  Compu7ng	  
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E	  i	  da,	  dove	  sono?	  

•  In	  centri	  in	  cui	  collezioni	  di	  server	  
contengono	   da7	   e	   forniscono	  
servizi.	  

•  Nella	   maggior	   parte	   dei	   casi,	   i	  
server	   sono	   geograficamente	  
lontani,	   ma	   non	   se	   ne	   ha	   la	  
percezione.	  

•  L’utente	   non	   sa	   dove	   vengono	  
memorizza7	  i	  propri	  da7.	  

•  S*amo	  a5en*!	  
•  Occorre	   leggere	   a9entamente	   le	  

condizioni	  che	  acce2amo	  con	  un	  
contra9o	  di	  cloud	  storage.	  

•  Assicuriamoci	   che	   i	   nostri	   da7	  
non	  vengano	  cedu7	  a	  terzi.	  
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?
	  
	  

So5o	  che	  licenza	  posso	  pubblicare	  in	  rete?	  
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Le	  Crea,ve	  Commons	  

•  La	   Crea,ve	   Commons	   (h9p://www.crea7vecommons.it/)	   è	  
un’organizzazione	   non-‐profit	   dedicata	   all’espansione	   della	  
portata	  delle	  opere	  di	  crea7vità	  disponibili	  per	  la	  condivisione	  
e	  l’u7lizzo	  da	  parte	  degli	  altri	  e	  per	  fornire	  anche	  la	  possibilità	  
di	  poter	  costruire	  sul	  lavoro	  degli	  altri	  nel	  pieno	  rispe9o	  della	  
leggi	  esisten7.	  

•  Nasce	   dalla	   volontà	   dell’utente	   e	   degli	   sviluppatori	   di	   poter	  
u7lizzare	   e	   condividere	   le	   informazioni	   per	   poi	   ricomporle,	  
elaborarle	  e	  modificarle	  dando	  vita	  a	  nuovi	  conce2	  ed	  idee.	  	  
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Le	  licenze	  

•  Questa	   società	   ha	   rilasciato	   6	   licenze	   (le	   licenze	  
Crea6ve	  Commons	  svolgono	  per	  i	  contenu7	  la	  stessa	  
funzione	  svolta	  dalle	  licenze	  GNU	  per	  l’open	  source)	  
che	   sono	   contraddis7nte	   dall’essere	   cos7tuite	   da	  
una	  combinazione	  di	  4	  condizioni:	  
–  Afribuzione	  
–  Non	  commerciale	  
–  Non	  opere	  derivate	  
–  Condividi	  allo	  stesso	  modo	  
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Crea,ve	  Commons	  (2)	  

–  Afribuzione:	   perme9e	   che	   altri	   copino,	   distribuiscano,	   mostrino	   ed	  
eseguano	  copie	  dell'opera	  e	  dei	   lavori	  deriva7	  da	  questa	  a	  pa9o	  che	  
vengano	  mantenute	   le	   indicazioni	  di	  chi	  è	   l'autore	  dell'opera.	  Questo	  
a9ributo	  è	  sempre	  presente	  in	  tu9e	  e	  sei	  le	  licenze;	  

–  Non	  commerciale:	  perme9e	  che	  altri	  copino,	  distribuiscano,	  mostrino	  
ed	  eseguano	  copie	  dell'opera	  e	  dei	   lavori	  deriva7	  da	  questa	  solo	  per	  
scopi	  di	  natura	  non	  commerciale;	  

–  Non	   opere	   derivate:	   perme9e	   che	   altri	   copino,	   distribuiscano,	  
mostrino	   ed	   eseguano	   soltanto	   copie	   iden7che	   dell'opera;	   non	   sono	  
ammessi	  lavori	  che	  derivano	  dall’opera	  o	  basa7	  su	  di	  essa;	  

–  Condividi	   allo	   stesso	   modo:	   perme9e	   che	   altri	   distribuiscano	   lavori	  
deriva7	  dall'opera	  solo	  con	  una	  licenza	  iden7ca	  a	  quella	  concessa	  con	  
l'opera	  originale.	  
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Crea,ve	  Commons	  (3)	  
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Esempio	  

h9p://crea7vecommons.org/	  
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Le	  applicazioni	  per	  la	  dida6ca	  
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Le	  applicazioni	  Web	  

•  h9ps://www.emaze.com/@AIQQQTIQ	  

h9ps://www.emaze.com/@AIQQQTIQ	  
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Alcune	  ,pologie	  di	  app	  
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Tassonomia	  di	  Bloom	  per	  Android	  

•  d	  
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Tassonomia	  di	  Bloom	  per	  iPad	  
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Tassonomia	  per	  abilità	  per	  iPad	  
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h9ps://palworkshops.files.wordpress.com/2015/06/tableofapps_8x10_final.png	  
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Una	  raccolta	  di	  app	  2.0	  

•  Antonina	   Da9olo,	   Marco	   Corba9o,	  
Alberto	  Zani.	  	  
App	   2.0:	   strumen*	   per	   una	   didagca	  
innova*va.	  	  
Laboratorio	   di	   Ricerca	   SASWEB,	  
Università	  degli	  Studi	  di	  Udine,	  Marzo	  
2016.	  	  
Il	  testo	  è	  distribuito	  con	  licenza	  
	  
	  
Crea7ve	   Commons	   A9ribuzione	   -‐	   Non	   commerciale	   -‐	  
Condividi	  allo	  stesso	  modo	  4.0	  Internazionale.	  

Scaricabile	  online:	  h9p://goo.gl/d5o8HU	  
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Uno	  sguardo	  a…	  

Ges7one	  della	  classe	  

•  Edmodo	  

Collaborazione/
condivisione/comunicazione	  
•  Google	  Drive	  
•  Google	  Documen7	  
•  Padlet	  

Sondaggi/quiz	  

•  Socra7ve	  

Presentazioni	  
•  Emaze	  

Tagcloud	  
• Wordclouds	  

Timeline	  
•  TimeToast	  

Mappe	  mentali	  
•  Mindmodo	  
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Edmodo	  



61	  61	  

Cosa	  studiamo,	  cosa	  sapremo	  fare	  

Argomen,	  

•  Costruire	  un	  ambiente	  di	  
apprendimento	  

•  Formare	  una	  pia9aforma	  di	  
scambio	  di	  da7	  

•  Creare	  quiz	  e	  sondaggi	  
personalizza7	  

•  Ges7re	  verifiche	  e	  test	  
rela7vi	  ad	  una	  classe	  

Abilità	  

•  come	  procedere	  alla	  
registrazione	  gratuita	  

•  condividere	  contenu7	  
•  distribuire	  quiz	  
•  assegnare	  consegne	  	  
•  ges7re	  la	  comunicazione	  con	  

studen7/colleghi/genitori	  
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De9agli	  tecnici	  
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Edmodo	  

Categoria	  dell’applicazione	  
•  Sondaggi/quiz	  
•  Aggregatore	  
•  Ges7one	  della	  classe	  

Tipologia	  applicazione	  
•  App	  Web	  
•  App	  na7va	  
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Descrizione	  breve	  

•  Edmodo	  è	  una	  piafaforma	  di	  apprendimento	  
virtuale	  gratuita,	  che	  perme9e	  di	  creare	  classi	  
virtuali	  in	  modo	  facile.	  	  

•  Ha	  un	  interfaccia	  simile	  a	  facebook,	  quindi	  
molto	  facile	  da	  comprendere	  e	  intui7va.	  	  

•  Consente	  la	  comunicazione	  tra	  docen7,	  
studen7	  e	  anche	  genitori	  ciascuno	  a9raverso	  
un	  proprio	  account.	  
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In	  rete	  

•  Sito	  Web:	  h9ps://www.edmodo.com/	  
•  È	  gratuito	  
•  È	  privo	  di	  pubblicità	  
•  Lingue	  supportate:	  italiano	  e	  altre	  lingue	  
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Descrizione	  app	  
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Aspe6	  generali	  

•  È	   un	   social	   network	   ada9o	   per	   la	   creazione	   di	  
classi	  virtuali.	  

•  Perme9e	   di	   lavorare	   e	   me9ere	   in	   conta9o	  
studen7,	  insegnan7	  e	  genitori.	  

•  Integra	  a2vità	  in	  presenza	  e	  a2vità	  online.	  
•  Il	   docente	   ha	   il	   pieno	   controllo	   sulla	   classe	   e	  
ges7sce	   conversazioni,	   compi7,	   esercizi,	  
calendario.	  

•  È	  un	  sistema	  prote9o,	  chiuso	  alla	  classe.	  
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Che	  cosa	  permefe	  di	  fare	  

•  Creare	  gruppi	  classe	  e	  so9ogruppi	  di	  classe	  
•  Condividere	   risorse	   mul7mediali	   e	   documen7	  
provenien7	  da	  Google	  Drive	  

•  Ges7re	  un	  calendario	  di	  impegni	  da	  condividere	  con	  gli	  
allievi	  

•  Assegnare	  compi7	  a	  casa	  
•  Creare	  vari	  7pi	  di	  test	  
•  Creare	  sondaggi	  
•  Scrivere	   post	   in	   cui	   poter	   inserire:	   testo,	   filma7,	  
immagini	  ecc.	  

•  Creare	  una	  biblioteca	  
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Compa,bilità	  di	  Edmodo	  

•  Computer	  	  
•  Tablet	  	  
•  Smartphone	  
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Modalità	  di	  iscrizione	  

•  Modalità	  insegnante	  
•  Modalità	  studente	  
•  Modalità	   genitore,	   per	   essere	   sempre	  
aggiornato	  sui	  progressi	  e	  risulta7	  del	  proprio	  
figlio	  
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L’iscrizione	  

•  L’iscrizione	   guidata	   ad	   Edmondo	   richiede	  
l’inserimento	   dei	   da7	   anagrafici,	   e	   se	   si	  
accede	   in	   modalità	   insegnante,	   anche	   la	  
creazione	  della	  prima	  classe.	  

•  Il	   codice	   d’accesso	   alla	   classe	   viene	   creato	  
automa7camente	  dal	  sistema.	  
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Codice	  gruppo	  

•  Quando	   si	   crea	   un	   gruppo,	   il	   sistema	   genera	  
automa7camente	   un	   codice	   da	   comunicare	  
successivamente	  agli	  studen7	  per	  accedere	  al	  
gruppo	  

•  Lo	   studente	   inserirà	   questo	   codice	   nel	  
momento	  in	  cui	  si	  iscrive	  
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Interfaccia	  di	  Edmodo	  
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Edmodo	  per	  insegnan,	  
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Iscrizione	  ad	  Edmodo	  per	  insegnan,	  

Da7	  anagrafici	  
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Creazione	  della	  prima	  classe	  

Impostare	  
nome	  della	  
propria	  classe	  
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La	  Home	  

•  Terminata	   la	   registrazione,	   si	   aprirà	   la	  
schermata	  della	  home,	  dove	  troviamo	  tu9e	  le	  
funzionalità	  di	  Edmodo.	  
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Home	  page	  di	  Edmodo	  

Home	  page	  

Registri	  

Biblioteca	  
Spotlight	  

No7fiche	  

Da7	  profilo	  
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Il	  Registro	  

•  L’insegnante	   dispone	   di	   un	   registro	   online	  
dove	   può	   inserire	   i	   vo7	   consegui7	   dagli	  
studen7	  e	  tenerli	  sempre	  aggiorna7.	  

•  Gli	  studen7	  al	  tempo	  stesso,	  dispongono	  di	  un	  
registro	   dove	   possono	   consultare	   i	   vo7	  
consegui7.	  
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Il	  registro	  

Visualizzazione	  
dei	  componen7	  
della	  classe	  e	  
delle	  rispe2ve	  
valutazioni	  
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La	  Biblioteca	  

•  La	  biblioteca	  è	  un	   luogo	  per	   la	  condivisione	  delle	   risorse	  
con	  le	  proprie	  classi.	  

•  Aggiungere	   nuove	   risorse	   è	   molto	   semplice,	   possiamo	  
condividere	   il	   link	   della	   pagina	   web	   desiderata,	   oppure	  
caricare	  un	  file	  presente	  nel	  nostro	  computer.	  

•  Per	  ritrovare	  velocemente	  le	  schede	  desiderate,	  Edmodo	  
me9e	  a	  disposizione	   la	  possibilità	  di	  creare	  cartelle	  dove	  
raggruppare	  i	  vari	  file.	  

•  L'insegnante	   decide	   con	   chi	   condividere	   le	   risorse	  
presen7	  nella	  biblioteca.	  
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La	  biblioteca	  

Directory	  di	  
archiviazione	  

I	  miei	  file	  già	  
inseri7	  

Aggiungi	  file	  alla	  
biblioteca	  
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Spotlight	  

•  Spotlight	   è	   un	   mercato	   di	   contenu7	   che	  
consente	   la	   raccolta,	   la	   condivisione	   e	   la	  
scoperta	   delle	   preziose	   risorse	   educa7ve	   per	  
migliorare	  l'apprendimento	  degli	  studen7.	  

•  Gli	   insegnan7	   condividono	   le	   	   risorse	   e	  
possono	   vendere	   e	   acquistare	   materiale	  
originale.	  
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Spotlight	  

Selezione	  
7pologia	  di	  
proge2	  a	  
cui	  si	  è	  
interessa7	  

Proge2	  carica7	  
da	  altri	  uten7	  
disponibili	  al	  
download	  

Caricamento	  
proge9o	  da	  
vendere(o	  
condividere	  
gratuitamente)	  
su	  spotlight	  
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Le	  no,fiche	  

•  Grazie	  a	  questa	   funzionalità	  possiamo	  vedere	  
la	   lista	  delle	  no7fiche,	  ovvero	   tu2	   i	  messaggi	  
provenien7	  da	  altri	  uten7.	  
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Le	  no,fiche	  

Visualizazzione	  
no7fiche	  da	  
parte	  di	  
studen7/
professori/
genitori	  

Visualizazzione	  
no7fiche	  a	  
schermo	  pieno	  
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Il	  nostro	  account	  

•  Schiacciando	   su	   account	   abbiamo	   le	   opzioni	  
sulla	   ges7one	   del	   nostro	   profilo	   personale	   di	  
Edmodo.	  

•  Si	   possono	   inserire	   i	   propri	   da7	   personali,	   il	  
7po	  di	   scuola,	   e	   volendo	   anche	   l'url	   dell'area	  
e-‐learning	  del	  docente;	  configurare	   la	  propria	  
mail	   in	   modo	   da	   ricevere	   gli	   avvisi;	   le	  
impostazioni	  sulla	  password	  e	  sulla	  privacy	  
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Il	  nostro	  account	  

Sele9ore	  delle	  
categorie	  di	  da7	  
personali	  

Modifica	  da7	  
personali	  dell’	  
account	  
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Il	  calendario	  

•  Il	   calendario	   viene	  ges7to	  esclusivamente	  dal	  
docente	  che	  lo	  u7lizza	  per	  programmare	  tu9e	  
le	   a2vità	   della	   classe.	   Si	   può	   visualizzare	   il	  
calendario	   con	   gli	   even7	   associa7	   ad	   una	  
specifica	   classe,	   oppure	   con	   tu2	  gli	   even7	   al	  
completo.	  
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Calendario	  

Inseriment
o	  a2vità	  
in	  data	  
incerta	  

Inserimento	  
a2vità	  in	  data	  
precisa	  
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Schermata	  creazione	  di	  un	  gruppo	  

Crea	  nuovo	  
gruppo	  
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Schermata	  ges,one	  della	  classe	  

Messaggio	  
diramato	  a	  
tu2	  i	  
componen7	  
del	  gruppo	  

Creazione	  
compito	  da	  
assegnare	  

Creazione	  
quiz	  

Creazione	  
sondaggio	  
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Creazione	  quiz	  

Tipologia	  di	  
quesi7:	  
scelta	  
mul7pla,	  
vero/falso,	  
risposta	  
breve	  

Pulsante	  di	  
inserimento	  
dei	  quesi7	  

Indicazione	  
di	  tempo	  

Pulsante	  per	  
ul7mare	  il	  quiz	  

Opzioni	  di	  
rimescolo	  e	  
visione	  dei	  
risulta7	  del	  
quiz	  
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?
	  
	  

Perché	  Edmodo?	  
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Mo,vi	  per	  usare	  Edmodo	  

Coinvolgente	  
Edmodo	  è	  creato	  	  in	  modo	  
tale	  che	  coinvolga	  gli	  
studen7	  in	  un	  ambiente	  
creato	  apposta	  per	  loro.	  

Personalizzabile	  
Edmodo	  offre	  applicazioni	  
dal	  facile	  u7lizzo	  integrabili	  
e	  personalizzabili	  per	  ogni	  
studente.	  

Sempre	  connessi	  
Gli	  insegnan7	  sono	  il	  centro	  
di	  un	  potente	  sistema	  che	  
collega	  loro	  stessi	  a	  studen7	  
e	  genitori.	  

Verifica	  
Edmodo	  rende	  semplice	  
controllare	  gli	  sviluppi	  della	  
classe	  tramite	  sondaggi,	  
verifiche	  e	  quiz.	  	  
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Sitografia	  

•  Sito	  Web	  di	  Edmodo	  
h9p://www.edmodo.com	  



97	  

I	  prodo6	  di	  Google	  
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Cosa	  studiamo,	  cosa	  sapremo	  fare	  

Argomen,	  
•  Cloud	  compu7ng	  
•  Alcuni	  prodo2	  Google:	  

–  Gmail	  
–  Google	  Drive	  
–  Google	  Documen7	  
–  Google	  URL	  Shortener	  
–  GoogleHangouts	  
–  Google	  Calendar	  

Abilità	  
•  Come	  registrarsi	  
•  Come	  accedere	  
•  Conoscere	  e	  saper	  u7lizzare	  

le	  principali	  funzioni	  di	  
alcune	  app	  di	  base	  	  offerte	  
da	  Google	  
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Di	  cosa	  s7amo	  parlando	  
h9ps://www.google.it/intl/it/about/products/	  
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Categorie	  di	  prodo6	  Google	  

•  Web	  
•  Disposi7vi	  mobili	  
•  Business	  
•  Media	  
•  Geografia	  

•  Ricerca	  specializzata	  
•  Casa	  e	  Ufficio	  
•  Social	  
•  Innovazione	  

Diamo	  uno	  sguardo	  alla	  pagina
h9ps://www.google.it/intl/it/about/products/	  
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Accesso	  ai	  prodo2	  
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Accesso	  ai	  prodo6	  

•  Per	   u7lizzare	   le	   applicazioni,	   è	   necessario	  	  
registrarsi	  sul	  sito	  di	  Google:	  	  
h9ps://accounts.google.com/	  

	  
•  IMPORTANTE:	   tenere	   traccia	   del	   proprio	  
account	   Google	   (che	   avrà	   la	   forma	  
nomeaccount@gmail.com)	   e	   la	   propria	  
password	  per	  tu2	  gli	  accessi	  futuri.	  
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Pagina	  di	  registrazione	  
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Un	  account	  per	  tu6	  i	  prodo6	  

•  Una	   volta	   registra7,	   sarà	   possibile	   accedere	   a	   tu2	   i	  
servizi	  Google	  ogni	  volta	  che	  lo	  si	  vorrà.	  Tu9e	  le	  mail,	  i	  
conta2,	   i	   calendari,	   i	   file	   personali	   ecc.	   saranno	  
sempre	  disponibili	  e	  aggiorna7	  indipendentemente	  dal	  
disposi7vo	  u7lizzato	  per	  accedervi.	  

•  È	  possibile	   accedere	   tramite	  pc,	   smartphone	  e	   tablet.	  
Google,	   inoltre,	  me9e	  a	  disposizione	  di	   tu2	  gli	  uten7	  
del	   mobile	   (Android,	   iOS,	   Microso~)	   la	   possibilità	   di	  
accedere	   ai	   propri	   servizi	   a9raverso	   delle	   App	  
dedicate.	  
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?
	  
	  

Quan7	  tra	  noi	  leggono	  la	  posta	  
dire9amente	  da	  Web	  	  

e	  quan7	  usano	  un	  client	  di	  posta?	  
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Alcuni	  vantaggi/svantaggi	  

•  Altamente	  affidabile	  
•  Non	   occorre	   occuparsi	   dell’hardware	   e	   del	  
so~ware.	  

•  U7lizzo	  ad	  ore	  delle	  risorse	  
•  U7lizzo	  in	  qualsiasi	  posto	  e	  da	  più	  disposi7vi	  

•  A	  chi	  affidiamo	  le	  nostre	  elaborazioni?	  	  
•  A	  chi	  affidiamo	  	  nostri	  da7?	  	  
•  Come	  vengono	  usa7?	  	  
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Alcune	  Google	  Apps	  
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Uno	  sguardo	  ad	  alcune	  Google	  Apps	  	  
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Gmail	  

•  Gmail	  è	  il	  servizio	  di	  posta	  ele9ronica	  offerto	  da	  Google.	  	  

•  È	   stato	   pubblicato	   il	   1°	   aprile	   2004	   e	   oggi,	   con	  più	   di	   425	  
milioni	  di	  account	  a2vi,	  si	  conferma	  come	  il	  primo	  sistema	  
di	  posta	  ele9ronica	  a	  livello	  internazionale.	  

•  Gmail	   perme9e	   di	   scrivere,	   consultare,	   ges7re	   ed	  
organizzare	   email;	   inviare,	   ricevere	   e	   consultare	   allega7	  
come	  documen7	  e	  foto;	  creare	  chat	  e	  videochat	  a9raverso	  
il	  servizio	  Hangouts	  e	  interagire	  con	  le	  app	  Drive,	  Conta2	  e	  
Calendar.	  

•  L’interfaccia	  è	  semplice	  e	  intui7va.	  	  
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Gmail	  
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Pagina	  principale	  di	  Gmail	  
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Google	  Drive	  
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Google	  Drive	  

•  Google	   Drive	   è	   un	   servizio	   di	   cloud	   compu7ng	  
introdo9o	  da	  Google	  il	  24	  aprile	  2012.	  

•  Il	  servizio	  comprende	  il	  file	  hos7ng,	  il	  file	  sharing	  
e	  la	  modifica	  (anche	  collabora7va)	  di	  documen7.	  

•  È	  possibile	  immaginare	  il	  servizio	  come	  una	  sorta	  
di	   hard	   disk	   ges7to	   da	   Google,	   raggiungibile	  
mediante	  una	  connessione	  a	  Internet,	  all’interno	  
del	   quale	  posizionare	   i	   propri	   file	   così	   da	  poterli	  
aprire	   successivamente	   su	   altri	   computer	   o	  
disposi7vi	  mobili	  come	  smartphone	  e	  tablet.	  
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Quali	  vantaggi	  offre?	  
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Vantaggi	  di	  Google	  Drive	  

•  15	   GB	   di	   spazio	   di	   archiviazione,	   offer7	  
gratuitamente	   a	   tu2	   gli	   uten7	   Google.	  
Espandibili	  (a	  pagamento)	  fino	  a	  30	  TB.	  

•  Condivisione	  e	  collaborazione	  online	  
•  Accessibilità	  
•  Edi7ng	  di	  documen7	  
•  Google	  Drive	  for	  Work	  
•  Compa7bilità	  
•  Alterna7va	  a	  Office	  
•  Privacy	  e	  sicurezza	  
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Condivisione	  e	  collaborazione	  online	  

•  Salvataggio	  dei	  file	  su	  un	  server	  remoto.	  
•  Ogni	   elemento	   caricato	   può	   essere	   inoltrato	   in	  modo	  
rapido	   e	   veloce	   ad	   una	   o	   più	   persone,	   generando	   un	  
link	  oppure	  inviando	  loro	  una	  mail.	  

•  I	   des7natari	   possono	   vedere	   immediatamente	   i	   file,	  
scaricarli	  ed	  eventualmente	  modificarli.	  

•  Più	  uten7	  possono	  conne9ersi	  in	  maniera	  sincrona	  allo	  
stesso	   file,	  modificando	   i	   contenu7	   e	   visualizzando	   in	  
tempo	  reale	  gli	  interven7	  degli	  altri.	  

•  Presenza	  di	  una	  chat	  per	  coordinare	  il	  lavoro	  di	  gruppo	  
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Accessibilità	  

•  Profonda	   integrazione	   con	   le	   pia9aforme	   Android	   e	  
Chrome	  OS.	  

•  Supporto	  garan7to	  anche	  per	  disposi7vi	  basa7	   su	   iOS	  
grazie	  alle	  applicazioni	  ufficiali	  distribuite	  da	  Google.	  

•  Client	  desktop	  (per	  Windows	  e	  OS	  X)	  che	  si	  occupa	  di	  
sincronizzare	   automa7camente	   il	   contenuto	   di	   una	  
cartella	  locale	  con	  il	  server	  remoto.	  

•  Manca	   compa7bilità	   ufficiale	   con	   il	   sistema	   opera7vo	  
Windows	  Phone	  di	  Microso~.	  

•  Applicazioni	  scaricabili	  gratuitamente.	  
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Edi,ng	  di	  documen,	  

•  Oltre	  a	  consen7re	  il	  salvataggio	  dei	  file	  su	  server	  
remoto,	   Google	   Drive	   me9e	   a	   disposizione	   una	  
serie	   di	   strumen7	   dedica7	   all’edi7ng	   dei	  
documen7	  a9raverso	  tre	  programmi	  principali.	  
– Documen7	  Google.	  
–  Fogli	  Google.	  
–  Presentazioni	  Google.	  

•  Esistono	   mol7ssimi	   altri	   programmi,	   anche	   di	  
terze	   par7,	   che	   consentono	   di	   creare	   e	  
condividere	  artefa2	  digitali	  di	  vari	  7pi	  
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Google	  Drive	  for	  Work	  

•  Servizio	  offerto	  all’utenza	  professionale.	  
•  Spazio	  illimitato	  per	  il	  salvataggio	  dei	  file.	  
•  Sistema	  di	  repor7ng	  avanzato.	  
•  Sicurezza	   dei	   documen7	   mediante	   l’impiego	  
della	  cri9ografia	  

•  Spesa	  mensile	  minima	  per	  account.	  
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Compa,bilità	  

•  Forma7	   na7vi	   (Documen7,	   Fogli,	   Presentazioni,	   Moduli,	  
Disegni)	  

•  Immagini	  (JPEG,	  NPG,	  GIFF,	  TIFF,	  BMP,	  RAW)	  
•  Video	   (WebM,	  MPEG4,	  3GPP,	  MOV,	  AVI,	  MPEG-‐PS,	  WMV,	  

FLV,	  OGG,	  MTS)	  
•  Audio	  (MP3,	  MPEG,	  WAV,	  OGG)	  
•  Testo	  (TXT)	  
•  Markup	  e	  codice	  (CSS,	  HTML,	  PHP,	  C,	  CPP,	  H,	  HPP,	  JS)	  
•  Microso~	  Office	  (DOC,	  DOCX,	  XLS,	  XLSX,	  PPT,	  PPTX)	  
•  Adobe	  (PDF,	  Al,	  PSD)	  
•  Archivi	  (ZIP,	  RAR,	  TAR,	  GZIP)	  
•  Font	  (TTF)	  
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Alterna,va	  a	  Office	  

•  Quando	   Google	   Drive	   è	   sbarcato	   in	   rete,	   è	  
stato	  subito	  e7che9ato	  come	  “an7-‐office”.	  

•  Google	   Drive	   a2nge	   nel	   cloud	   e	   sposta	   il	  
cuore	  della	  produ2vità	  dal	  desktop	  alla	  rete.	  
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Privacy	  e	  sicurezza	  

•  Verifica	  in	  due	  passaggi	  del	  login.	  
•  Revoca	   in	   qualsiasi	   momento	   dell’accesso	   ai	  
documen7	  da	  parte	  di	  terzi.	  

•  U7lizzo	  di	  algoritmi	  par7colari	  per	  proteggere	  
i	  da7.	  

•  An7virus	  integrato	  
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Pagina	  principale	  di	  Google	  Drive	  
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Google	  Drive	  

•  A9raverso	   la	   colonna	   di	   sinistra	   è	   possibile	   sfogliare	   le	  
cartelle	   in	   cui	   sono	   presen7	   i	   file	   salva7.	   Cliccando	   sul	  
pulsante	   “Nuovo”	   è	   possibile	   caricare	   nuovi	   file	   oppure	  
editarli	  online.	  

•  Sulla	   colonna	  orizzontale	  posta	   in	   alto	   (come	   su	   altre	   app	  
Google)	  è	  possibile	  effe9uare	  delle	  ricerche,	  visualizzare	  le	  
no7fiche,	  cambiare	  app	  e	  uscire	  dal	  proprio	  account.	  

•  Sulla	  parte	  centrale	  della	  pagine	  è	  possibile	  visualizzare	   (e	  
modificare)	   in	   modalità	   “icona”	   e	   “elenco”	   i	   file	   presen7	  
all’interno	  di	  una	  cartella.	  	  
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Google	  Documen7	  
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Google	  Documen,	  

•  Google	   Documen7	   è	   una	   suite	   di	   programmi	   Web	  
gratui7	   offer7	   da	   Google	   come	   parte	   del	   servizio	  
Google	  Drive.	  

•  La	   suite	   consente	   agli	   uten7	   di	   creare	   e	   modificare	  
documen7	   di	   testo,	   fogli	   ele9ronici,	   presentazioni	   e	  
sondaggi	   online	   e	   di	   collaborare	   con	   altri	   uten7	   in	  
tempo	  reale.	  

•  È	  fortemente	  integrata	  con	  Google	  Drive	  poiché	  tu2	  i	  
file	  crea7	  con	   le	  applicazioni	   sono	  salva7	  di	  default	   in	  	  
Drive.	  
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Le	  app	  di	  Google	  Documen,	  

•  Le	  app	  offerte	  sono:	  
– Documen7	  Google	  
– Fogli	  Google	  
– Presentazioni	  Google	  
– Moduli	  Google	  
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Documen7	  Google	  
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Documen,	  Google	  

•  Documen7	   Google	   nasce	   dall’acquisizione	   di	   Writely,	   un	   word	  
processor	  basato	  su	  Web	  creato	  da	  Upstartle	  e	  lanciato	  nell’agosto	  
del	  2005.	  

•  I	  menu,	  le	  scorciatoie	  da	  tas7era	  e	  le	  caselle	  di	  dialogo	  sono	  simili	  a	  
quanto	   gli	   uten7	   possono	   aspe9arsi	   da	   uno	   strumento	   di	  
elaborazione	  tes7	  come	  Microso~	  Word	  o	  LibreOffice	  Writer.	  

•  Il	  servizio	  perme9e	  agli	  uten7	  di	  creare	  qualsiasi	  7po	  di	  documento	  
di	   testo:	   le9ere	   commerciali,	   tesi	   di	   laurea,	   curriculum	   vitae,	  
appun7	  scolas7ci,	  documen7	  amministra7vi	  ecc.	  

•  Google	   me9e	   inoltre	   a	   disposizione	   cen7naia	   di	   componen7	  
aggiun7vi,	   a9raverso	   i	   quali	   è	   possibile	   creare	   file	   ancora	   più	  
comple7	  e	  originali.	  
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Dove	  vengono	  salva,	  i	  documen,?	  

•  I	   documen7	   delle	   Google	   Apps	   sono	   salva7	  
automa7camente	  sui	  server	  di	  Google	  e	  possono	  
essere	  condivisi	  o	  scarica7	  su	  un	  computer	  locale.	  

•  Documen7	   Google	   funziona	   anche	   offline.	  
A9raverso	   una	   specifica	   funzione*	   perme9e	   di	  
accedere	   e	   modificare	   i	   documen7	   anche	   in	  
assenza	  di	  connessione.	  

*	  U7lizzo	  di	  file	  Google	  in	  modalità	  offline	  
	  h9ps://support.google.com/drive/answer/2375012?hl=it	  	  
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Ambiente	  di	  lavoro	  di	  Documen,	  -‐1	  	  
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Ambiente	  di	  lavoro	  di	  Documen,	  -‐	  2	  

•  Sulla	   prima	   barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	  
possibile	   accedere	   alle	   impostazioni	   generali	  
dell’app	  e	  della	  pagina.	  

•  Sulla	   seconda	   barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	  
possibile	   ges7re	   font,	   colore,	   dimensione,	  
allineamento	   e	   altre	   impostazioni	   riguardan7	   il	  
contenuto	  della	  pagina.	  

•  Il	  grande	  spazio	  bianco	  centrale	  è	  il	  foglio	  in	  cui	  è	  
possibile	  scrivere.	  
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Esempio	  
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Fogli	  Google	  
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Fogli	  Google	  

•  Fogli	   Google	   è	   un’app	   che	   perme9e	   di	   creare	  
fogli	  di	  calcolo.	  

•  Un	   foglio	   di	   calcolo	   (chiamato	   anche	   foglio	  
ele9ronico)	   è	   un	   programma	   che	   perme9e	   di	  
effe9uare	   calcoli,	   elaborare	   da7	   e	   tracciare	  
efficaci	  rappresentazioni	  grafiche.	  

•  Il	  principio	  su	  cui	  si	  basa	  è	  semplice:	  costruire	  una	  
tabella	  formata	  da	  celle	  in	  cui	  si	  possono	  inserire	  
da7,	  numeri	  o	  formule.	  
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Ambiente	  di	  lavoro	  di	  Fogli	  Google	  
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Fogli	  Google	  

•  Sulla	   prima	  barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	   possibile	  
accedere	  alle	  impostazioni	  generali	  dell’app	  e	  del	  foglio	  
di	  calcolo.	  

•  Sulla	  seconda	  barra	  orizzontale	  posta	  in	  alto	  è	  possibile	  
ges7re	   font,	   colore,	   dimensione,	   allineamento	   e	   altre	  
impostazioni	  riguardan7	  il	  contenuto	  delle	  celle.	  

•  La	  grande	  tabella	  centrale	  rappresenta	  il	  vero	  e	  proprio	  
foglio	  di	  calcolo	  in	  cui	  è	  possibile	  lavorare.	  
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Esempio	  
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Presentazioni	  Google	  
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Presentazioni	  Google	  

•  Presentazioni	   Google	   è	   un’app	   che	   consente	   di	  
creare	  presentazioni.	  

•  A9raverso	   una	   presentazione	   è	   possibile	  
veicolare	  tes7,	   immagini,	  video	  e	  file	  audio	  so9o	  
forma	  di	  slideshow.	  

•  Le	   slideshow	   sono	   sequenze	   di	   contenu7	  
mul7mediali	   spesso	   accompagnate	   da	   effe2	   di	  
transazione.	  

•  Google	   me9e	   a	   disposizione	   numerosi	   temi	   e	  
layout	  preimposta7	  per	  semplificare	  il	  lavoro.	  
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Ambiente	  di	  lavoro	  di	  Presentazioni	  
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Presentazioni	  Google	  

•  Sulla	   prima	   barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	   possibile	  
accedere	   alle	   impostazioni	   generali	   dell’app	   e	   della	  
presentazioni.	  

•  Sulla	   seconda	   barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	   possibile	  
ges7re	   font,	   colore,	   dimensione,	   allineamento	   e	   altre	  
impostazioni	  riguardan7	  il	  contenuto	  delle	  slideshow.	  

•  Sulla	   colonna	   di	   sinistra	   sono	   elencate	   le	   miniature	   delle	  
slideshow	  in	  ordine	  di	  presentazioni.	  

•  La	   parte	   centrale	   rappresenta	   una	   slideshow	   in	   cui	   è	  
possibile	  aggiungere	  qualsiasi	  elemento	  si	  desideri.	  
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Esempio	  
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Moduli	  Google	  
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Moduli	  Google	  

•  Moduli	   Google	   è	   un’app	   che	   consente	   di	  
raccogliere	   informazioni	   a9raverso	   una	   serie	  
di	  domande.	  

•  Con	   Moduli	   Google	   è	   possibile	   pianificare	  
even7,	   fare	   sondaggi,	   so9oporre	   quiz	   o	  
raccogliere	   informazioni	   in	  modo	  semplice	  ed	  
efficiente.	  
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Ambiente	  di	  lavoro	  di	  Moduli	  
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Moduli	  Google	  -‐	  1	  	  

•  Sulla	   prima	   barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	  
possibile	   accedere	   alle	   impostazioni	   generali	  
dell’app	  e	  del	  modulo.	  

•  Sulla	   seconda	   barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	  
possibile	   personalizzare	   l’aspe9o	   del	   modulo,	  
ges7re	   le	   risposte	   e	   visualizzarne	   un’anteprima	  
online.	  

•  Sulla	   parte	   centrale	   della	   pagina	   è	   possibile	  
compilare	  i	  campi	  per	  formulare	  le	  domande	  
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Moduli	  Google	  -‐	  2	  

•  Le	   domande	   possono	   essere	   formulate	   so9o	  
forma	   di:	   testo,	   scelta	   mul7pla,	   casella	   di	  
controllo,	   scelta	   da	   elenco,	   scala,	   griglia,	   data	   e	  
ora.	  

•  In	  base	  alla	  loro	  natura,	  le	  domande	  possono	  poi	  
avere	  diverse	  modalità	  di	  risposta,	  didascalie	  ecc.	  

•  Le	  risposte	  vengono	  raccolte	  in	  modo	  automa7co	  
e	  ordinate	  in	  un	  foglio	  Google.	  
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Moduli	  Google	  -‐	  3	  

•  I	   moduli	   sono	   salva7	   automa7camente	   sui	  
server	   di	   Google	   e	   possono	   essere	   condivisi	  
a9raverso	  link	  o	  email.	  È	  possibile	  incorporare	  
i	  moduli	  all’interno	  di	  un	  altro	  sito	  Web.	  

•  A	   differenze	   delle	   altre	   app	   di	   della	   stessa	  
suite,	   Moduli	   non	   può	   essere	   u7lizzato	   in	  
assenza	  di	  rete.	  
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Goo.gl	  
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Goo.gl	  URL	  Shortener	  
	  

•  goo.gl	  URL	  Shortener	  è	  un	   servizio	  offerto	  da	  
Google	  per	  abbreviare	  la	  lunghezza	  delle	  url.	  

•  È	  disponibile	  all’indirizzo:	  h9ps://goo.gl/	  	  
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Esempio	  
	  

h9ps://www.dimi.uniud.it/antonina.da9olo/it/dida2ca/materiale-‐dida2co/2015-‐
scuola2-‐0/02-‐edmodo.pdf	  



153	  

Altri	  servizi	  simili	  	  
	  

•  bit.ly	  (Bitly)	  
•  goo.gl	  (Google)	  
•  ow.ly	  (Hootsuite)	  
•  t.co	  (Twi9er)	  
•  TinyURL	  (Gilby)	  
•  Tr.im	  (Gravity4)	  



154	  

Google	  Hangouts	  
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Google	  Hangouts	  

•  Google	  Hangouts	  è	  un’app	  di	  messaggis7ca	  istantanea	  
e	  di	  VoIP	  (Voice	  over	  IP)	  offerta	  e	  sviluppata	  da	  Google.	  	  

•  È	  stato	  lanciato	  il	  15	  maggio	  2013	  ed	  è	  uno	  strumento	  
che	   racchiude	   in	   se	   le	   funzioni	   di	   testo,	   voce	   e	   chat	  
video;	  consente	  ad	  un	  numero	  limitato	  di	  uten7	  (15)	  di	  
unirsi	   a	   conversazioni	   tramite	   computer	   o	   disposi7vi	  
porta7li.	  

•  I	   partecipan7	   possono	   scambiarsi	  messaggi	   istantanei	  
e	   file,	   oltre	   che	   condividere	   il	   desktop	   al	   fine	   di	  
visualizzare	  e	  collaborare	  su	  determina7	  contenu7.	  
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Pagina	  principale	  di	  Google	  Hangouts	  



157	  

Google	  Hangouts	  

•  Sul	   riquadro	   di	   sinistra	   sono	   elencate	   le	  
conversazioni:	  dalle	  più	  recen7	  alle	  più	  vecchie.	  	  

•  Sulla	  parte	  centrale	  della	  pagina	  sono	  presen7	  tre	  
pulsan7	   che	   perme9ono	   di	   iniziare	   una	  
videochiamata,	   una	   chiamata	   vocale	   o	   una	  
conversazione	  di	  testo.	  	  

•  Google	   Hangouts	   interagisce	   con	   i	   Conta2	  
Google	  per	  semplificare	  le	  comunicazioni.	  
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Google	  Calendar	  
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Google	  Calendar	  -‐	  1	  

•  Google	  Calendar	  è	  un	  sistema	  di	  calendari	  concepito	  da	  Google.	  

•  Offre	   la	   possibilità	   di	   creare	   più	   calendari,	   di	   condividerli	   e	   di	  
importarli	  da	  altri	  servizi	  online	  o	  sul	  computer.	  

•  È	   parte	   integrante	   dell’account	   Google	   e	   si	   integra	   con	   gli	   altri	  
servizi	  come	  Gmail,	  Conta2	  ecc.	  

•  Si	  tra9a	  di	  un’agenda	  nella	  quale	  inserire	  degli	  even7.	  

•  Può	   essere	   u7lizzata	   come	   agenda	  personale	   (calendario	   privato),	  
come	   agenda	   di	   un’organizzazione	   (calendario	   pubblico)	   o	   come	  
agenda	  di	  una	  risorsa	  (ad	  esempio	  un’aula	  o	  un	  campo	  da	  tennis)	  .	  
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Google	  Calendar	  -‐	  2	  

•  Il	  creatore	  del	  calendario	  può	  decidere	  chi	  è	  autorizzato	  a	  vederlo,	  
chi	   è	   autorizzato	   a	   inserire	   even7	   e	   chi	   è	   autorizzato	   ad	  
amministrarlo.	  

•  Una	  volta	  creato	  un	  evento	  è	  possibile	  inviare	  l’invito	  a	  partecipare	  
ad	  altre	  persone.	  

•  Gli	   even7	   sono	   memorizza7	   online,	   di	   conseguenza,	   i	   calendari	  
possono	   essere	   visualizza7	   da	   qualsiasi	   postazione	   dotata	   di	  
accesso	  a	  Internet.	  

•  Google	   Calendar	   può	   essere	   sincronizzato	   con	   mol7	   disposi7vi	  
porta7li	   (Android,	   iPhone,	   BlackBerry	   ecc.)	   e	   con	  mol7	  pc	   tramite	  
so~ware	  di	  terze	  par7.	  
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Ambiente	  di	  lavoro	  di	  Calendar	  -‐	  1	  
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Ambiente	  di	  lavoro	  di	  Calendar	  -‐	  1	  

•  Sulla	   barra	   orizzontale	   posta	   in	   alto	   è	   possibile	  
effe9uare	   delle	   ricerche	   e	   cambiare	   7po	   di	  
visualizzazione	  del	  calendario:	  giorno,	  se2mana,	  
mese,	  4	  giorni	  e	  agenda.	  

•  Sulla	   parte	   centrale	   è	   possibile	   visualizzare	   gli	  
even7	   salva7	   nel	   calendario	   a	   seconda	   della	  
visualizzazione	  impostata.	  

•  Per	  creare	  un	  nuovo	  evento	  è	  sufficiente	  cliccare	  
“Nuovo”	  sulla	  colonna	  di	  sinistra.	  
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Sitografia	  

•  App	  Google.	  h9ps://www.google.it/intl/it/about/products/	  	  
(consultato	  il	  3.02.2016)	  	  

•  Google	  Drive.	  La	  produgvità	  è	  cloud.	  
h9p://www.webnews.it/speciale/google-‐drive/.	  	  
(consultato	  il	  3.02.2016)	  	  

•  A.	  Testa.	  La	  Storia	  di	  Gmail	  (parte	  I	  e	  II).	  Engene,	  15	  aprile	  2013.	  
h9p://www.engeene.it/la-‐storia-‐di-‐gmail-‐parte-‐i/	  
(consultato	  il	  3.02.2016)	  	  

•  Google.	  Crea	  documen*	  di	  grande	  impa5o.	  
	  h9ps://www.google.it/intl/it/docs/about/.	  	  
(consultato	  il	  3.02.2016)	  	  

•  Google.	  Crea	  fogli	  di	  lavoro	  elabora*.	  
h9ps://www.google.it/intl/it/sheets/about/	  	  
(consultato	  il	  3.02.2016)	  	  

•  Creazione	  di	  un	  sondaggio	  con	  Moduli	  Google.	  
h9ps://support.google.com/docs/answer/87809?hl=it&ref_topic=6063584	  
(consultato	  il	  3.02.2016)	  	  

•  goo.gl	  URL	  Shortener.	  h9ps://goo.gl/	  (consultato	  il	  3.02.2016)	  	  
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Padlet	  
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Defagli	  tecnici	  

•  C o l l a b o r a z i o n e	   e	  
comunicazione	  

•  WebApp,	   IOS,	   Chrome	  
extension	  
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	  Descrizione	  breve	  

•  Padlet	   è	   una	   web	   applica7on	   free	   per	   lavori	  
collabora7vi	  in	  ambito	  “Web	  2.0”.	  	  

•  Offre	   un	   muro/bacheca	   dove	   l’utente	   può	  
inserire	   immagini,	   video,	   tes7	   e	   audio	   e	  
condividerli	  in	  vari	  modi.	  
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In	  rete	  

•  Link:	  	  h9ps://it.padlet.com/	  
•  Iscrizione	  al	  servizio	  facolta7va	  
•  Non	   vi	   è	   presenza	   di	   pubblicità	   nella	   sezione	  
free	  	  

•  È	  previsto	  un	  piano	  a	  pagamento	  
•  Lingue	  supportate:	  Italiano	  +	  altre	  lingue	  
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Authoring	  

•  Tramite	   doppio-‐clic	   è	  
possibile	  inserire:	  
–  Tes7;	  
–  Link;	  
–  Immagini;	  
–  Video;	  
– Mappe;	  
–  Documen7.	  
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Edi,ng	  

•  C l i c c a n do	   l ’ i c o n a	  
« i n g r a n a g g i o » 	   è	  
possibile:	  
–  Dare	  un	  7tolo	  
–  A g g i u n g e r e 	   u n	  
descrizione	  

– Modificare	  lo	  sfondo	  e	  la	  
visualizzazione	  dei	  post	  

–  Decidere	   il	   livello	   di	  
privacy	  



170	  

Esportazione	  e	  condivisibilità	  

•  Le	  modalità	  offrono:	  
–  Social	  network	  
– 
Download	   .PNG,	   .XLS,	   .P
DF,	  .CSV	  

–  Stampa	  
–  URL	  
–  C o d i c e 	   d i	  
incorporamento	  

–  QR	  code	  
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Piani	  a	  pagamento	  

	  
• D i s p o n i b i l i t à	   d i 	   3	  
abbonamen7:	  
–  Backpack	  (per	  scuole)	  
–  B r i e f c a s e 	   ( p e r	  
professionis7)	  

–  Jetpack	  (per	  priva7)	  
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Lavori	  realizza,	  con	  la	  App	  
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Lavori	  realizza,	  con	  la	  App	  
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Sitografia	  

•  Tutorial	  in	  lingua	  italiana:	  
–  h9ps://www.youtube.com/watch?v=8k9keVgoNFw	  
–  h9ps://www.youtube.com/watch?v=mAj1xLq4uwc	  
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Socra,ve	  
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Cosa	  studiamo,	  cosa	  sapremo	  fare	  

Argomen,	  
•  Presentazione	  dell’app	  e	  

suo	  funzionamento	  

Abilità	  
•  Saper	  u7lizzare	  Socra7ve	  in	  

diversi	  contes7	  (verifiche	  o	  
esercitazioni)	  
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De9agli	  tecnici	  
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Socra,ve	  

•  Categoria	   applicazione:	  
sondaggi/quiz	  

•  Tipologia	   applicazione:	  
è	  un’app	  Windows	  
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Descrione	  breve	  

•  Socra7ve	  è	  un’applicazione	  per	  creare	  e	  rispondere	  
a	  dei	  quiz	  

•  Può	  essere	  u7lizzata	  da	  insegnan7	  o	  studen7	  
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In	  rete	  

•  h9p://www.socra7ve.com/	  
•  	  piano	  non	  a	  pagamento	  
•  	  non	  presenta	  nessuna	  pubblicità	  
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Lingue	  disponibili	  

•  	   Socra7ve	   perme9e	   di	   svolgere	   le	   proprie	  
a2vità	  in	  lingua	  inglese,	  ma	  si	  può	  modificare	  
la	   lingua	   dell’applicazione	   cliccando	   su	   My	  
Profile	  
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Per	  l’iscrizione,	  basta	  compilare	  il	  modulo	  
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Descrizione	  app	  
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Descrizione	  dell'app	  

•  Pia9aforma	  insegnamento	  e	  esercitazione	  
•  Nuovo	  modo	  per	  imparare	  e	  testare	  la	  propria	  
conoscenza	  

•  Svolgimento	  di	  quiz	  e	  brevissimi	  sondaggi	  
•  Gli	   studen7	   che	   svolgono	   l’a2vità	   non	  
devono	   essere	   iscri2.	   Servirà	   solo	   digitare	   il	  
c o d i c e	   ( R OOM	   COD E ) ,	   d a t o	   l o r o	  
dall’insegnante,	  e	  il	  proprio	  nome	  	  
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Pagina	  iniziale	  

	  

Perme9e	  di	  avviare	  il	  quiz	  

Visualizzazione	  
risulta7	  istantanei	  

Codice	  per	  entrare	  
nell’a2vità	  da	  
svolgere	  
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?
	  
	  

	  Come	  si	  crea	  
un	  quiz	  
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?
	  
	  MANAGE	  QUIZZES:	  u7le	  a	  creare,	  importare	  o	  scegliere	  tra	  i	  quiz	  già	  crea7	  da	  

proporre	  
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?
	  
	  

Titolo	  del	  quiz	  

Domanda	  

Possibile	  spiegazione	  

Ogni	  domanda	  può	  avere	  diverse	  modalità	  di	  risposta:	  scelta	  mul7pla,	  vero/falso	  o	  risposta	  breve	  
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Lo	  SPACE	  RACE,	  un’a6vità	  divertente	  

•  Gara	  tra	  squadre	  di	  diverso	  colore	  (fino	  a	  20	  team)	  
•  	  La	  persona	  che	  crea	  il	  quiz	  può	  decidere	  se	  le	  quadre	  vengono	  

assegnate	   automa7camente	   oppure	   se	   lo	   studente	   può	  
scegliere	  la	  squadra	  di	  appartenenza	  	  

•  	  il	  feedback	  per	  l’insegnante	  è	  istantaneo	  
•  	  Per	  gli	  altri	  7pi	  di	  quiz,	  invece,	  sta	  all’insegnante	  decidere	  se	  gli	  

studen7	  debbano	  ricevere	  subito	  la	  risposta	  corre9a	  o	  meno	  
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Risulta,	  

•  I	   risulta7	   possono	   essere	   scarica7	   (email,	  
Dr ive	   o	   su	   pc)	   oppure	   essere	   v is7	  
contemporaneamente	  all’a2vità	  cliccando	  su	  
LIVE	  RESULTS	  
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Risulta,	  (per	  gli	  studen,)	  

•  L’insegnante	   decide	   se	   i	   partecipan7	   al	   quiz	  
possano	   vedere	   le	   risposte	   non	   appena	  
inviano	   il	   loro	   responso	   (submit	   answer)	   o	   in	  
un	  secondo	  momento	  
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Alla	  fine	  del	  quiz…	  

Nell’EXIT	  TICKET,	  un	  sondaggio	  perme9e:	  
•  all’insegnante	  di	  capire	  se	  l’a2vità	  ha	  avuto	  
successo	  

•  allo	  studente	  di	  esprimere	  la	  propria	  opinione	  su	  
di	  essa	  

Viene	  chiesto	  quanto	  si	  è	  compreso	  grazie	  al	  
materiale	  della	  giornata,	  le	  conoscenze	  acquisite	  e	  
una	  possibile	  domanda	  da	  porre	  all’insegnante	  
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Sitografia	  

•  Socra7ve.	  h9p://www.socra7ve.com/.	  	  
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Emaze	  
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Defagli	  tecnici	  

•  Categoria:	  Presentazioni	  
•  App	  web	  
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Descrizione	  breve	  

•  L'applicazione	   perme9e	   di	   realizzare	   delle	  
presentazioni	   animate	   partendo	   da	   template	  
predefini7,	   di	   scaricarle	   offline	   ma	   anche	   di	  
condividerle	  con	  gli	  altri	  uten7	  registra7	  e	  non.	  	  
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In	  rete	  

•  www.emaze.com	  
•  Iscrizione	  al	  servizio:	  Obbligatoria	  
•  Presenza	  di	  pubblicità	  nella	  sezione	  free:	  Sì	  
•  Presenza	   di	   piani	   a	   pagamento	  oltre	   a	   quello	  
free:	  Sì	  

•  Lingue	  supportate:	  Italiano	  +	  altre	  lingue	  
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Piani	  a	  pagamento	  

•  L’applicazione	  perme9e	  
all’utente	   di	   scegliere	  
quale	  account	  u7lizzare:	  
gratuito,	   pro	   oppure	  
business.	  

•  Le	   funzioni	   offerte	  
d a l l ’ a p p l i c a z i o n e	  
variano	  in	  base	  al	  piano	  
scelto.	  

Scuol@	  2.0:	  conoscere	  gli	  strumen7	  offer7	  dal	  Web	  e	  sperimentare	  una	  dida2ca	  innova7va	  -‐	  Febbraio/Marzo	  2015	  
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Authoring	  

•  Il	   template	   di	   partenza	  
può	  essere:	  
–  preimpostato	   	   (da	  
modificare	  a	  piacimento)	  

–  vuoto	  
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Ambiente	  di	  authoring	  
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Condivisione	  

•  Una	   volta	   terminato	   il	  
proge9o,	   poss iamo	  
d e c i d e r e 	   c o m e	  
condividerlo.	  

•  Possiamo	   condividerlo	  
mediante	   l’u7lizzo	   dei	  
soc ia l ,	   de l la	   posta	  
ele9ronica	   o	   tramite	  
l’invio	  del	  link.	  
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Bibliografia	  -‐	  sitografia	  

•  Tutorial	  in	  lingua	  inglese:	  	  
– h9ps://goo.gl/d4olbO	  
– h9ps://goo.gl/2SE9On	  
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Wordclouds	  
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Timetoast	  
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Cosa	  studiamo,	  cosa	  sapremo	  fare	  

Argomen,	  
•  Come	  creare	  delle	  7mline	  

intera2ve,	  con	  immagini	  e	  
tes7.	  

Abilità	  
•  Alla	  fine	  della	  presentazione	  

si	  sarà	  in	  grado	  di	  creare	  
delle	  linee	  temporali	  (con	  
singoli	  even7	  o	  periodi	  più	  
lunghi),	  aggiungere	  dei	  tes7	  
esplica7vi	  ed	  immagini	  
ineren7	  all’argomento.	  	  
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De9agli	  tecnici	  
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Timetoast	  

•  Timetoast	   è	   un’app	   per	  
realizzare	   delle	   linee	  
temporali.	  

•  È	  disponibile	  come	  web	  
app	   Java	   e	   web	   app	  
flash.	  
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?
	  
	  

Domanda:	  
Come	  potremmo	  u7lizzare	  questa	  app?	  
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Possibili	  u,lizzi	  

•  Riassumere	   fa2	   storici	   per	   creare	   delle	  
dispense	  online	  riassun7ve.	  

•  Introdurre	  storicamente	  un	  tema	  specifico.	  
•  Creare	  delle	  presentazioni	  digitali	   acca2van7	  
e	  d’impa9o.	  
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Descrizione	  breve	  

•  Timetoast	   consente	   di	   creare	   delle	   pra7che	   ed	  
u7li	   linee	   temporali	   integrabili	   con	   tes7	   ed	  
immagini,	   caricabili	   dal	   proprio	   PC.	   Le	   linee	  
temporali	   sono	   condivisibili	   anche	   tramite	   social	  
network.	  
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In	  rete	  

•  h9ps://www.7metoast.com/	  
•  È	   necessaria	   l’iscrizione	   per	   usufruire	   delle	  
funzionalità	  dell’app	  tramite	  login	  o	  social	  network.	  

•  La	  pubblicità	  è	  presente	  nella	  versione	  Public.	  
•  Timetoast	  prevede	   tre	  diverse	  modalità	  d’iscrizione:	  
Public	  (gra7s),	  Basic	  ($5,99/mese),	  Pro	  ($8,99/mese).	  

•  La	  lingua	  u7lizzata	  è	  l’inglese.	  
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Descrizione	  app	  
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Una	  linea	  temporale	  

	  
•  L’immagine	  mostra	   una	   linea	   temporale	   creata	   con	   Timetoast.	   In	  

essa	   sono	   inseribili	   dei	   singoli	   even7	   chiave	   o	   dei	   periodi	   chiave,	  
assieme	  ad	  immagini	  e	  documen7	  di	  testo	  per	  approfondirli.	  	  
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La	  dashboard	  

	  
•  Nella	   dashboard	   si	   possono	   visualizzare,	   creare	  o	  modificare	  

le	  proprie	  7meline,	   accedere	  ai	   gruppi	  di	   lavoro,	  monitorare	  
diversi	  profili	  e	  prendere	  visione	  di	  eventuali	  modifiche.	  
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Creiamo	  una	  linea	  del	  tempo	  

•  La	  schermata	  di	  authoring	  presenta	  un’interfaccia	  semplice	  con	  una	  
linea	  del	  tempo	  predefinita.	  Tramite	  gli	  apposi7	  pulsan7	  è	  possibile	  
aggiungere	   even7	   e	   periodi	   storici	   assieme	   alle	   didascalie	   e	   alle	  
immagini.	  E'	  possibile	  iscriversi	  anche	  tramite	  facebook.	  



217	  

Piani	  tariffari	  

	  
•  Al	   momento	   della	   registrazione	   appaiono	   i	   piani	   tariffari	  

propos7,	   che	   sono:	   Public,	   Basic	   e	   Pro.	   Sono	  modificabili	   in	  
ogni	  momento	  all’interno	  della	  dashboard,	  accedendo	  all’area	  
dedicata	  ai	  gruppi	  o	  all’utente.	  
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Sign	  in	  

	  
•  Per	  accedere	  all’app	  è	  possibile	  u7lizzare	  le	  credenziali	   inserite	  al	  momento	  della	  

registrazione	   oppure	   accedere	   tramite	   facebook.	   Nella	   stessa	   pagina	   si	   può	  
recuperare	  la	  password	  o	  chiedere	  la	  conferma	  del	  proprio	  account.	  
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Registrarsi	  

	  
•  L'aspe9o	  della	  pagina	  per	  la	  registrazione	  è	  tradizionale	  (con	  l’aggiunta	  delle	  ormai	  

sempre	  più	  comuni	  domande	  di	  sicurezza),	  ma	  è	  anche	  possibile	  iscriversi	  tramite	  
facebook.	  
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Esportare	  

	  
•  L’app	   fornisce	   anche	   delle	  modalità	   di	   esportazione	   del	   prodo9o	  finale,	   per	   esempio	  

tramite	  facebook,	  twi9er	  o	  google+.	  Una	  funzione	  più	  specifica	  è	  quella	  che	  prevede	  il	  
codice	  di	   incorporamento	   (embed	  code)	  per	   inserire	   il	  proprio	  prodo9o	  dire9amente	  
all’interno	  del	  codice	  di	  un	  sito.	  
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Riferimen,	  

•  Timetoast.	  h9p://www.7metoast.com/	  
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Mindomo	  
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Cosa	  studiamo,	  cosa	  sapremo	  fare	  

Argomen,	  
•  Mappe	  mentali	  

Abilità	  
U7lizzare	  le	  mappe	  mentali	  per:	  
•  organizzare	  idee	  
•  brainstorming	  
•  studiare	  facilmente	  
•  fare	  chiarezza	  nel	  lavoro	  
•  crare	  collegamen7	  
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De9agli	  tecnici	  
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Nome	  app	  

LOGO:	  
	  
	  
	  
	  
QR	  code:	  

•  Categoria	  app:	  
mappa	  mentale	  

•  Tipologia	  app:	  
-‐	  app	  Web	  
-‐	  app	  na7va	  Windows	  
-‐	  app	  na7va	  Android	  
-‐	  app	  na7va	  IOS	  
-‐	  app	  na7va	  Linux	  
-‐	  app	  na7va	  OSX	  
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Descrione	  breve	  

•  Mindomo	   è	   un’applicazione	   che	   perme9e	   la	  
realizzazione	  di	  mappe	  mentali	  u7li	  nello	  studio	  e	  
nel	   mondo	   del	   lavoro	   in	   quanto	   consente	   la	  
riorganizzazione	   delle	   idee	   per	   una	   più	   facile	  
le9ura.	  

•  L’aspe9o	   grafico	   molto	   semplice	   e	   schema7co	  
consente	  di	  avere	  in	  poco	  spazio	  un	  gran	  numero	  
di	  conce2	  ordina7	  nel	  modo	  che	  si	  preferisce.	  
Si	   possono	   modificare	   colori,	   font,	   dimensioni	  
ecc.	  
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In	  rete	  

•  Link	  home	  page:	  
h9p:/www.mindomo.com/it	  

•  Iscrizione	  al	  servizio:	  
OBBLIGATORIA	  

•  Presenza	  di	  pubblicità	  nella	  sezione	  free:	  
NO	  

•  Presenza	  di	  piani	  a	  pagamento	  oltre	  a	  quello	  free:	  
SI	  

•  Lingue	  supportate:	  
inglese,	  tedesco,	  spagnolo,	  francese,	  italiano,	  russo,	  
cinese,	  giapponese,	  norvegese,	  danese,	  finlandese,	  
olandese,	  portoghese,	  svedese,	  ungherese,	  polacco.	  
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Descrizione	  app	  
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Mindomo	  

•  Per	   poter	   u7lizzare	   l’app	  
Mindomo	  si	  può	  installare	  
la	   versione	   per	   desktop	  
sul	   proprio	   PC,	   scaricare	  
l’app	   dallo	   store	   oppure	  
lavorare	  online.	  

	  
•  S u c c e s s i v amen t e	   è	  

obbligatoria	   l’iscrizione	  
per	   avere	   accesso	   anche	  
solo	  alla	  versione	  free.	  

•  Per	   effe9uare	   il	   login	  
saranno	   sufficien7	   l’email	  
o	  username	  e	  password.	  
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Mindomo	  

•  Una	  volta	  effe9uato	  l’accesso	  basta	  cliccare	  sul	  
tasto	  “crea”	  e	  si	  potrà	  scegliere	  il	  modello	  della	  
mappa.	  
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Mindomo	  

•  Sucessivamente	  si	  avrà	  davan7	  una	  dashboard,	  
ovvero	  lo	  spazio	  che	  si	  ha	  a	  disposizione	  per	  
realizzare	  la	  mappa.	  

•  Al	  centro	  va	  inserito	  il	  7tolo	  dal	  quale	  poi	  si	  potranno	  
sviluppare	  i	  diversi	  rami	  dell’argomento.	  
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Mindomo	  

•  Per	   ogni	   ramo	   della	  
mappa	   sono	   possibili	  
varie	   opzioni	   per	   la	  
modifica	  come	  quelle	  di	  
base	   (copia,	   incolla,	  
elimina,taglia,	  …)	  

	  
•  Oppure	   la	   modifica	   del	  
colore,	   dello	   s7le,	   o	  
dimensione	  
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Mindomo	  

•  Per	   ogni	   ramo	   si	   può	  
generare	   uno	   s7 le	  
diverso	   che	   poi	   potrà	  
essere	   ada9ato	   	   a	   tu2	  
gli	  altri.	  

	  
•  Si	  può	  anche	  definire	   la	  
forma	   delle	   diverse	  
diramazioni.	  
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Mindomo	  

	  
•  Un	  esempio	  semplice	  di	  un	  prodo9o	  realizzato:	  
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Mindomo	  

•  Se	   si	   è	   soddisfa2	   del	   risultato	   e	   lo	   si	   vuole	   conservare	   è	  
possibile	  esportare	  il	  file	  in	  più	  modalità.	  
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Mindomo	  

•  Purtroppo	   la	   versione	   free	   non	   offre	   tu9e	   le	  
opzioni	   che	   sono	   state	   pensate	   per	   l’app	  
quindi	   si	   può	   effe9uare	   l’aggiornmento	   alla	  
versione	  Premium	  che	  è	  a	  pagamento	  e	  offre	  
diversi	  servizi	  ada2	  a	  studen7	  o	  a	  chi	  si	  trova	  
nel	  mondo	  del	  lavoro	  
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Mindomo	  

Versione	  per	  studen,	   Versione	  per	  ufficio	  o	  uso	  
personale	  
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Riferimen,	  

•  Mindomo.	  h9ps://www.mindomo.com/it/	  
•  Tutorial	  mindomo	  

h9ps://www.youtube.com/watch?v=Zr976IXkWjs	  
Mindomo	  demo	  1	  
h9ps://www.youtube.com/watch?v=Q6SVnms6D-‐w	  

•  	  Introduzione	  alle	  mappe	  mentali	  con	  mindomo	  
h9ps://www.youtube.com/watch?v=W9WwVtT7jiQ	  
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Riferimen,	  

•  Gli	  strumen,	  del	  Web	  2.0	  a	  supporto	  	  
della	  dida6ca:	  potenzialità	  ed	  esempi	  

Antonina	  Da5olo	  
dire9ore	  del	  Laboratorio	  di	  ricerca	  	  
SASWeb	  (Seman7c	  Adap7ve)	  

	  h9p://sasweb.uniud.it/	  
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