Dynamic (Xx)HTML
DHTML

Pagine dinamiche

m xhtml e css vengono “letti” dal browser
m E possibile aggiungere script
m vengono esegquiti dal browser
m attenzione alla sicurezzal!!

m pOssono gestire I'interazione (complessa)
con l'utente

m possono modificare la pagina
m attenzione alla validazione!!




Come aggiungere script

m Gli script si aggiungono in un documento xhtml
tra i tag
m <script type="text/javascript”>
m </script>

m All'interno dei tag head

m All'interno dei tag body

m In un file esterno con estensione .js e poi nel file
xhtml con

<script type=“text/javascript”
src="nonefile.js”></script>

Questo é un
commento html e
serve a nascondere il
codice javascript ai
vecchi browser che
non lo capirebbero

Esempio 1

</script>




Esempio 2

<h1>Secondo esenpi o</ hl>
<script type="text/javascript">
<l--

docunent.wite(' <p>Modificato il ");
docunent . witel n(docunent. | ast Modified
+ '</p>);
l]-->
</script>
Esempio 3

<h1>Ter zo esenpi o</ hl>
<script type="text/javascript">
<l--

w ndow. al ert (“Allegrial!’);
[]-->
</script>




Eventi

m E possibile associare I'esecuzione di uno script
In seguito ad un evento

m Gli eventi possibili in xhtml sono:

m onclick, ondblclick, onnpbusedown,
onnobuseup, onnobuseover, onmousenove,
onnouseout, onkeypress, onkeydown,
onkeyup

m onbl ur, onfocus, onload, onunl oad,
onreset, onsubnit, onchange, onsel ect

Eventi

m onl oad e onunl oad sono associati a body
s <body onunl oad="w ndow. al ert(‘ciao ciao’);">
m onchange e onsel ect sono associati ai nput e
t ext ar ea, onchange anche a sel ect
m onbl ur e onf ocus sono associati ad a, | abel , i nput,
sel ect,textareaebutton
= <button onfocus=“wi ndow. alert(‘focus’);”>

prova
</ button>

m onreset eonsubn t sono associati a f or m
= Gli altri eventi sono associati a (quasi) tutti i tag xhtml




Cambiare lo stile

m Possiamo cambiare lo stile dei tag in
seguito a determinati eventi
m Es:

<p onclick="this.style.color='red ;">
prova a cliccare

</ p>

<h2
ondbl cli ck="t hi s. styl e. backgroundCol or="yell ow ;">
Prova a fare doppio click

</ h2>

Le funzioni

m Un altro modo per eseguire delle istruzioni in
seguito ad un evento e scrivere una funzione

m ES
<script type="“text/javascript”>
<l--
function canbi a(el enento) {
el emento. style.color="red’;
el emento. styl e. font Si ze=' 200% ;
}
[]-->
</script>
<p onclick="canbia(this);”>

Prova a cliccare e vedrai!!l</p>




Le variabili

<head>. ..
<script type="text/javascript">
<l--

var di mensi one = 10;

function aunenta(el enento) {
el ement 0. styl e. font Si ze=di nensi one+' pt';
di nensi one = di nensi one + 2;

}
I-->
</script>
</ head><body>. ..
<p onclick="aunenta(this);">Ad ogni click il testo

aunent a! </ p>

Oggetto window

I metodo wi ndow. al ert (‘ nessaggi o' ) mostra una finestra di
dialogo con un bottone OK. Viene utilizzato per dare messaggi
all'utente.

I metodo wi ndow. confi rm(‘ messaggi 0’ ) mostra una finestra
con un bottone OK ed uno CANCEL. Ritorna il valore true se
I'utente schiaccia OK, false altrimenti. Serve per dare messaggi e
sapere le scelte dell’'utente.

m Es:docunent.witel n(wi ndow. confirnm(*dicca));

I medodo wi ndow. pronpt (‘ nessaggi o’ , ' defaul t’) mostra
una finestra con una casella di testo ed un bottone OK. Ritorna il
testo inserito nella casella. Puo essere usato per far inserire dati
all'utente.

s Es:docurent.witel n(wi ndow. pronpt (‘Scrivi’',’a'));




Aggiungere tag

function aggi ungi Tag() {
var pl = docunent.createEl enent('p’);
var t1 = docunent. createText Node(‘ Sopra | a
panca | a capra canpa.’);
pl. appendChild(tl);
var bl =
docunent . get El enent sByTagNane(‘ body’ ).iten(0);
bl. appendChil d(pl);

Oggetto document

m docunent. createEl enent(‘tag’ ) serve
per creare un elemento nell’albero del
documento

m docunent. createText Node(‘testo’)
serve per creare del testo

m appendChi | d serve ad appendere il nodo
nell’albero del documento




Accedere agli elementi

<script type="text/javascript">
<l--
function col _elen() {
var intest2 = docunent. get El ement sByTagName(' h2');

intest2.iten{0).style.color = "red'
intest2.iten{1).style.color = 'green'
intest2.iten(2).style.color = "'blue';
}
[]-->

</ scri pt ></ head><body>

<p onclick="col _elem);">0icca per colorare le
i ntestazioni di secondo livello</p>

<h2>| nt est azi one uno</ h2><h2>| nt est azi one
due</ h2><h2>| nt est azi one tre</ h2>

<h2>| nt est azi one quattro</h2>

Accedere agli elementi 2

<p onclick =
"docunent . get El enent Byl d(' pi ppo’).style.color =
"blue' ;">

Clicca per colorare il tag con

i d=&quot ; pi ppo&quot ; </ p>

<h2>| nt est azi one uno</ h2>

<h2>| nt est azi one due</ h2>

<h2 i d="pi ppo" >l nt est azi one tre</ h2>




Cancellare elementi

<script type="text/javascript">

<I--

function cancEl em() {
var pl = docunent. get El emrentByld(‘exl1l’);
var bl = docunent. getEl ementByld(‘ pluto’);

pl. renoveChil d(bl);

}

I]-->

</ scri pt ></ head><body>

<p id="ex1l” onnouseover="cancEl em();”>Se pass
sopra con il nouse <span id="pluto”>questo

test o sconpar e</ span></ p>

Modificare elementi

<script type="text/javascript">
<I--
function nodifEl en()({
var pl = docunent. get El enent Byl d(‘' ex1’);
var bl docunent . get El enent Byl d(‘' pluto’);
var ¢l = docunent.createTextNode('... sei passato!’);
var b2 = docunent. createEl ement (‘ span’);
b2. appendChi | d(cl);
pl.replaceChild(b2, bl);

}
[]-->

</ scri pt ></ head><body>
<p id="ex1l” onnouseover="nodifEl en();”>Se passi sopra con

il nmouse <span id="pluto”>questo testo.viene
nmodi fi cat o</ span></ p>




Inserire elementi

<script type="text/javascript">
<l--
function inserEl en(){
var pl = docunent.getEl enent Byl d(‘ex1’);
var bl = docunent.getEl ementByld(‘pluto’);
var cl = docunent.createText Node(‘ questo & stato aggiunto!’);
var b2 = docunent.createEl emrent (‘ span’);
b2. appendChi | d(cl);
pl.insertBefore(b2, bl);
}
[]-->
</ scri pt ></ head><body>

<p id="ex1” onnobuseover="inserEl en();”>Se passi sopra con i
nmouse <span i d="pl uto”>vi ene aggi unto del testo</span></p>

Modificare gli attributi dei tag

<script type="text/javascript">

<l--
function canbi aLi nk() {
var | = docunment. get El enent Byl d(‘ abc’);
| .setAttribute(href’,” http://ww.google.com’);
}
[]-->

</ scri pt ></ head><body>

<p onclick="canbi aLi nk();">Clicca per canbiare i
l'ink del prossinop paragrafo</p>

<p>Questo <a href="http://web.uniud.it/”
i d="abc” >l i nk</ a> sar &grave; nodificato</p>
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Operazioni aritmetiche

m Javascript € un linguaggio di programmazione

che ci permette di fare calcoli
<script type="text/javascript">

docunent .
docunent .
docunent .
docunent .
docurnent .
</script>

witeln('la somma di 2 e 3 &egrave; ');
writel n(2+3);

witeln('<br />);

witeln('Se divido 10 in 3 parti ottengo
writel n(10/3);

")

Operazioni aritmetiche

= Somma +

m Sottrazione -

m Divisione /

m Moltiplicazione *

m Resto della divisione %

m Attenzione agli errori di arrotondamento!!

docurnent.witel n((1936.27*3)/3);
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Controlli

m Conilcomandoif (condizione) {comandi 1} el se
{ comandi 2} possiamo far eseguire istruzioni diverse
in occasioni diverse. Se la condizione € vera
verranno eseguite le istruzioni comandi 1 altrimenti
comandi 2
<script type="text/javascript">
a = pronpt ('indovina un numero',"'"');
if (a == 10) {

docunent.witeln('Bravo!');

} else {
docunent.witeln('No! Era 10. Tu hai detto '+a);
}
</script>
Condizioni
= Uguale == m Valori booleani
= Diverso 1= " frue
_ n false
= Maggiore > = Operatori booleani
= Minore < . E &&
. _ m amaggioredi5eb
m Maggiore o uguale >= uguale a 3
= Minore o uguale <= " (a>5) & (b ==3)
= O I
= Non !
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Cicli for

m Con il comando

for (var 1=0; i<x; i++) {comandi}

facciamo ripetere le istruzioni comandi un

numero x volte

m <script type="text/javascript">

for (var i=0; i<10; i++) {

docunent.witeln(i+ ciao');
docunent.witeln('<br />');

}

</script>

Cicli while

m Con il comando
while (condizione) {comandi}

facciamo ripetere le istruzioni comandi finché la
condizione diventa falsa
m <script type="text/javascript">

whi | e(!w ndow. confirnm( Andi ano avanti ?')) {

wi ndow. al ert (' Non ho capito bene..');

}

docunent . writel n(' Bravo!");
</script>
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Far eseguire qualcosa a tempo

m Con set Ti neout (' comando' , x) sifa
eseguire l'istruzione comando dopo x

millisecondi
m <script type="text/javascript">

set Ti meout (' wi ndow. al ert (\, uela!'\," )", 3000);
</script>

Apice in mezzo (con la \ davanti)

Apice iniziale Apice finale

Esempio: le tabelline

m Una pagina xhtml che
mostra le tabelline e — -
TR .
m Possibilita di P
scegliere quale
tabellina w2
m Possibilita di e
scegliere finoa — | : w5 m
I agg g
quanto =
=l
&) pone [T [ (S compurer >
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Struttura xhtml

- span
Fie  Eoh Favorkes Took  Help | p
bek - S - @ [2 | DiSoach GaFavortes Bieda BBy S B - E @ D@
td [ 1] ]a]s]e]o]s]o] table
T

th colspan="2" . caption

. th

|
FED [ [ [ [y Conpter /.

Cambiare tabellina

m Quando si clicca su uno degli span verdi la
tabellina cambia

m Associamo all'evento oncl i ck di ogni span
una funzione t abel | i na(n)
<span onclick="tabellina(l)">1</span>
<span onclick="tabel | i na(2)">2</span>
<span onclick="tabel | i na(3)">3</span>
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Funzione tabellina(n)

1. Selzionare la tabella table
2. Selezionare il corpo \:I_l

3. Per ogni riga tranne caption |”| thody

uima© o ——

1. Costruisci un nuovo r- ||
nodo td conn e | | ' | |

sostituisci ——— (41 M| [w] [0
2. Costruisci un nuovo T 7T ]

th con il risultato e

sostituisci ——— | 1| [per] [1] [1

table ha id="tabellina"

Funzione tabellina(n)

function tabellina(n) { collezione d
var tab = docunent. get El enent Byl d(' tabellina'); i ifiglh (tr)
var corpotab = tab.firstChild. nextSi bl
var righe = corpotab. chil dNodes? collezione d

for (var i=0; i<righe.length-1; i++) { tutti i figli
var celle = righe.iten(i).childl\lodes;‘/ (tdeth)
var num= creaCella('td ,n);
var res = creaCella('th' ,n*(i+1));
righe.item(i).replaceChild(numcelle.item0));
righe.item(i).replaceChild(res,celle.item3));
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Funzione creaCella(tag,txt)

function creaCella(tag,txt) {
var ¢ = docunent.createEl enent (tag);

var ctxt = docunent.createText Node(txt);

c. appendChi | d(ct xt);
return c;

} tag

txt
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