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NOME
bash - GNU Bourne-Agin SHell
SINTASSI
bash[opzioni] [file]
COPYRIGHT
Bash is Copright © 1989, 1991 by the Free So#we Foundation, Inc.
DESCRIZIONE

Bash & wun interprete di linguaggio di comansi-compatibile che egge i comandi letti dallo standard

input o da un file.Bashinoltre incorpora utili caratteristiche dek®rn e C shell ksh e csh).

Bashé, in definitva, progettata per essere una implementazione conforme alle IEEE Posix Shalbénd T

specification (IEEE \0rking Group 1003.2).

OPZIONI

In aggiunta alle opzioni della shell a "singolo carattere" documentate nella descrizione del comando incor

poratoset quando € lanciatdyashinterpreta i sguenti flag:

—c stringa Se & presente il flagc, dlora i comandi sono letti dstringa. Se vi sono agomenti dopo la
stringa, essi sono asgmati ai parametri posizionali, partendo®fa

=i Se é presente il flag, la shell éinterattiva.

-s Se e presente il flags, 0 & mon rimane alcun gomento dopo che sono state esaminate le
opzioni, allora i comandi sono letti dallo standard inpQuesta opzione permette di predis-
porre i parametri posizionali quando si chiama una shell intexatti

- Un singolo— segna la fine delle opzioni e disabilita I'ulteriore processo di opziQuialsiasi
argomento dopo it € rrattato come nome di file egamento. Urargomento-— € equivalente
a un agomento-.

Bashinterpreta anche un certo numero di opzioni "multi caratte@rieste opzioni d@no apparire nella

linea di comando prima che siano véee delle opzioni a "singolo carattere”.

—-norc Non legge né espie il file personale di inizializzazioriébashc se la shell & interatih
Questa opzione ¢ atfi per defwult se la shell & chiamata coste

—-noprofile Non legge né il file di inizializzazione generico di sisteriedc/pofile né alcuno dei file per
sonali di inizializzazioné&/.bash_pofile, “/.bash_lgin, o */.profile. Per defult, bash normal-
mente lgge questi file quando & chiamata come shell di logingda ZSECUZIONE piu
avanti).

—rcfile file Esegue comandi letti dile invece che dal file personale di inizializzazione standabashc,
se la shell & interatt (si vedaESECUZIONE piu avanti).

—-version Mostra il numero di grsione della istanza Hashquando parte.

—quiet Non & "loguace" quando parte (non mostradesione della shell né qualunque altra infor
mazione). Queste il default.

—login Fa ayire bashcome se fosse stata chiamata come shell di login.

—nobraceexpansion
Non esgue I'espansione delle parentesi fgdbi vedaEspansione delle pagntesi graffepiu
avanti).

—nolineediting
Non usa la libreria GNWeadline per legggere le linee di comando, se intekatti

—posix Cambia il comportamento di bash,vdole gperazioni di dedult differiscono dallo standard
Posix 1003.2, per combaciare con lo standard.

ARGOMENTI

GNU

Se rimangono gomenti dopo che sono state processate le opzioni, e né 'opziow®el’'opzione—s sono
state fornite, il primo gomento & assunto essere il nome del file che contiene i comandi diSsHadish

e chiamata in questo mod&p e posto uguale al nome del file, e i parametri posizionali sono posti uguali
agli agomenti rimasti.Bashlegge ed egpue comandi da questo file, poi este. stato di uscita dBashé

lo stato di uscita dell'ultimo comando gs&o nello script.
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DEFINIZIONI

blank Uno spazio o carattere di tdbzione (tab).
parola Una sequenza di caratteri considerata come una singola unita dallaAsteélé noto coméoken.
nome Unaparola che consiste solo di caratteriaiumerici e underscore (_), e comincia con un carat-
tere albetico o un underscorénche indicata comelentificatore.
metacarattere
Un carattere che, quando non quotato, separa le p&soledei sguenti:
| & ; () < > spazio tab
operatore di controllo
Un tokenche realizza una funzione di controllBsso € uno dei gaenti simboli:
00& && ; ;5 () | <newline>

PAROLE RISERVATE

Le parole riservatesono parole che hanno un significato speciale per la dhelsguenti parole sono
riconosciute come riseate quando non quotate e sono o la prima parola di un comando semplega(si v
GRAMMA TICA DELLA SHELL piu avanti) o la terza parola di un comandaseo di un comanddfor :

I case do done elf else esac fiorf function if in select then until
while { }

GRAMMA TICA DELLA SHELL
Comandi semplici

Un comando semplice una sequenza opzionale di ags@menti di ariabile sguita da parole, separate da
blank e idirezioni, e terminati da uppematore d controllo. La prima parola specifica il comando che
deve essere egplito. Lerimanenti parole sono passate congoarenti per il comando chiamato.

Il valore di ritorno di urtomando semplice il suo stato di uscita, 0 128+se il comando & terminato da un
segnalen.

Pipeline

Unapipelineé una sequenza di uno o pit comandi separati dal carttéf@rmato per una pipeline é:
[!] comandd | comando?2.. ]

Lo standard output diomandoé connesso allo standard input@imando2 Questa connessione &edf
tuata prima di qualsiasi ridirezione specificata dal comand@dsRIDIREZIONE piu avanti).

Se la parola riseata! precede una pipeline, lo stato di uscita di quella pipeline €T M@ico dello stato
di uscita dell'ultimo comandoAltrimenti, lo stato della pipeline & lo stato di uscita dell’'ultimo comando.
La shell aspetta che tutti i comandi nella pipeline terminino, prima di ritornaraene v

Ogni comando in una pipeline & ga&o come un processo separato (ciog, in una subshell).

Liste

GNU

Unalista &€ ina sequenza di una o piu pipeline separate da gloageratori;, &, && , o 0] e Eerminata
da uno di, &, o <newline>.

Di questi operatori di lista& e OOhanno uguali precedenzegséi da; e & che hanno uguali prece-
denze.

Se un comando e terminato dall’operatore di cont&llda shell esgue il comando iladkgroundin una
subshell. Lashell non aspetta che il comando finisca, e lo stato di ritornol @@mandi separati da un
sono esguiti sequenzialmente; la shell aspetta che ogni comando, a turno, tekmistato di ritorno € lo
stato di uscita dell’'ultimo comando gsgto.

L’ operatore di controll&& e OOdenotano liste AND e liste OR, rispettnente. Undista AND ha la
forma

comanda&& comando2
comando2 esguito se, e solo sepmandaitorna uno stato di uscita di zero.
Una lista OR ha la forma

comanddldcomando?
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comando2 eseguito se e solo seomandaitorna uno stato di uscitawdirso da zero.Lo stato di ritorno di
liste AND e OR ¢ lo stato di uscita dell’'ultimo comandoges®e nella lista.

Comandi composti
Un comando compos#uwo dei sguenti:

GNU

(lista)

{ lista; }

lista & eseguita in una subshellAssgnamenti di ariabile e comandi incorporati che influenzano
I'ambiente della shell non lasciandedfi dopo che il comando € completaloo stato di ritorno
lo stato di uscita dista.

lista @ €mplicemente egaita nell’ambiente di shell corrent®uesto € conosciuto conggoup
command Lo gato di ritorno €& lo stato di uscita lita.

for nome] in parola; ] do lista ; done

La lista di parole sguentiin € espansa, generando una lista di elemehé. variabile nomee
posta, di vlta in wlta, a ciascun elemento di questa listés® € esgguita ogni wlta. Sela in
parola &€ anessa, il comandir esguelista una \lta per ogni parametro posizionale che € posto
(si vedaPARAMETRI piu avanti).

selectnome] in parola; ] do lista ; done

La lista di parole sguentiin € espansa, generando una lista di elemefitinsieme delle parole
espanse €& stampato sullo standard eognuna preceduta da un numerBe lain parla é
omessa, sono stampati i parametri posizionaligdaBPARAMETRI pill avanti). E poi mostrato il
promptPS3ed € letta una linea dallo standard inp8¢ la linea consiste del numero corrispon-
dente a una delle parole mostrate, alloraalbre dinomeé posto a quella parolaSe la linea &
vuota, le parole e il prompt sono mostrati di vmoSe € ktto EOFil comando terminaQualsiasi
altro valore letto & 9 che nomesia posto al alore nullo. La linea letta & sahta nella ariabile
REPLY. La lista € eseguita dopo ciascuna selezione fino a che non sigug#seun comando
break o return. Lo dato di uscita dselecte lo gato di uscita dell’'ultimo comando egéto in
lista, 0 zero se nessun comando é statgeie.

caseparolain [ pattern[ | pattern] ... )lista;; ] ... esac

Un comandacaseprima espandearola, e prova a onfrontarla, a turno, con ognuno gbsttern
usando le stessegale di confronto della espansione di percorsoddaspansione di pecorso
pit avanti). Quandoviene trovata una coincidenza, € egsta lalista corrispondente. Dopd
primo confronto riuscito, non ne viene controllato nessuno dei suacessistato di uscita & zero
se nessun pattern combackltrimenti, esso € lo stato di uscita dell’'ultimo comandagege in
lista.

if listathen lista [ elif listathenlista] ... [ elselista] fi

La lista dopoif & eseguita. Seil suo stato di uscita € zero, e gsia lalista dopothen . Altri-
menti, & esguita a turno ciascurista dopoelif , e ® il suo stato di uscita € zero, & gsia la
corrisponddentéista dopothen e il comando terminaAltrimenti, se presente, € ggeta, lalista
dopoelse. Lo gato di uscita € lo stato di uscita dell’'ultimo comanda@®ege, 0 zero se nessuna
delle conditioni preate era era.

while lista do lista done
until lista do lista done

Il comandowhile esgue continuamente lissta dopodo fin tanto che l'ultimo comando ilista
ritorna uno stato di uscita di zertl.comandountil € identico al comandwhile, con la sola dif-
ferenza che il risultato del test éga; lalista dopodo € eseguita fin tanto che 'ultimo comando
in lista ritorna uno stato di uscitaw#rso da zerolo stato di uscita dei comanghile e until € lo
stato di uscita dell’'ultimo comando gs&to nellalista dopodo o zero se non ne é stato gaéo
alcuno.

[ function ] nome() { lista; }

Questo definisce una funzione chiamatane Il corpodella funzione é léista di comandi tra { e
}. Questalista & esguita ogni wlta chenomeée gecificato come nome di un comando semplice.
Lo stato di uscita di una funzione € lo stato di uscita dell’'ultimo comandupiits@el corpo(si
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vedaFUNZIONI piu avanti).

COMMENTI
In una shell non interatik, o una shell interattia in cui € abilitata I'opzioneo interactive-commentsdel
comando incorporatset, una parola che inizia cahafa s che la parola e tutti i imanenti caratteri su quella
linea siano ignoratiUna shell interattia €£nza I'opzioneo interactive-commentsabilitata non permette
i commenti.

QUOTATURA
La Quotatur € wsata per togliere il significato speciale, per la shell, di certi caratteri o paeotguotatura
puo essere usata per disabilitare speciali trattamenti per i caratteri specialiygargpohe le parole riser
vate siano riconosciute come tali, e perverere I'espansione di parametro.

Ciascuno deimetacaatteri elencati prima Sott®EFINIZIONI ha un significato speciale per la shell gede
essere quotato se esso/eleappresentare se stessd@i sono tre meccanismi di quotaturearatteri di
escapeapostrofi, e vigolette.

Un backslash\] non quotato ¢ itarattere d escape Esso consewil valore letterale del succegsicarat-
tere, con I'eccezione di <mdine>. Sevi € una coppia<newline> , e il backslash non e quotato\dhew-
line> é trattato come una continuazione di linea (cioé&, viene realmente ignorato).

Racchiudere caratteri in apostrofi conseglwalore letterale di ogni carattere all’interndn apostrofo non
puo trovarsi tra apostrofi, nemmeno quando preceduto da un backslash.

Racchiudere caratteri in golette consewvil valore letterale di tutti i caratteri all'interno, con le eccezioni
di$, ', e\. | caratteri$ e’ conserano il loro significato speciale anche tragoiette. Ilbackslash mantiene

il suo significato speciale solo quandguiéo da uno dei ggienti caratteri$, ‘, ", \, o <newline>. Le vir-
golette possono essere racchiuse frgolitte icendole precedere da un backslash.

| parametri specialf e @ hanno un significato speciale quando sono trgolette (si edaPARAMETRI
pit avanti).

PARAMETRI
Un parametp € wna entita che immagzina walori, qualcosa come unanabile in un linguaggio di pro-
grammazione comnzionale. Ess@uo essere unome un numero, o uno dgi speciali caratteri elencati
pit avanti sottoParametri speciali. Per gli scopi della shell, unaariabile & un parametro indicato da un
nome

Un parametro & impostato se ad esso € statgrastseun ®lore. Lastringa rulla & un walore \alido. Una
volta che una ariabile & impostata, essa puo essere eliminata solo usando il comando inconseg®
vedaCOMANDI INCORPORA TI DELLA SHELL piu avanti).

Unavariabile pud essere aggeata da una istruzione della forma
nome=[valore]

Sevalore non € dato, allaariabile & asgmata la string rulla. Tutti i valori sono sottoposti alla espan-
sione della tilde, espansione di parametrcagabile, sostituzione di comando, espansione aritmetica, e
rimozione dei caratteri di quotatur&e la wariabile ha il suo attrilto —i posto (si edadeclare piu avanti

in COMANDI INCORPORA TI DELLA SHELL ) alloravalore &€ sottoposto alla espansione aritmetica perfino
se la sintasi $[...Jnon appare.La suddvisione in parole non é fettuata, con I'eccezione 8$@" come
spiggao piu avanti sottoParametri speciali. L'espansione di percorso non éegtliata.

Parametri posizionali
Un parameto posizionaleé un parametro indicato da una o piu cifreyase dalla singola cifra Ol
parametri posizionali sono agsti dagli agomenti della shell quando questa & chiamata, e possono essere
riassgnati usando il comando incorporaet . | parametri posizionali non possono esseregaEde con
istruzioni di assgnamento. barametri posizionali sono temporaneamente sostituiti quandgéitasena
funzione di shell (si@daFUNZIONI piu avanti).

Quando si espande un parametro posizionale consistente di pit di una sola cifrayeeessederacchiuso
tra parentesi gré¢ (si vedaESPANSIONE pill avanti).
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Parametri speciali

La shell tratta molti parametri in modo specia@uesti parametri possono solo essere referenziati; il loro

assgnamento non & permesso.

* Si espande nei parametri posizionali, a partire da @heando I'espansionesgene tra vigolette,
esso si espande in una singola parola coaldre di ogni parametro separato dal primo carattere
della \ariabile specialérs. Cioe, ‘$*” € equivalente a “$1c$2c...”, dovec € il primo carattere
del valore della ariabilelFS. SelFsS € rulla 0 non posta, i parametri sono separati da spazi.

@ Si espande nei parametri posizionali, a partire da @heando I'espansionesgene tra vigolette,
ogni parametro si espande in una parola sepafite, * $@" € equivalente a “$1" “ $2’ ...
Quando non vi € alcun parametro posiziond®@" e $@ si espandono in nulla (cioé, sono

rimossi).
# Si espande nel numero di parametri posizionali in decimale.
? Si espande nello stato della pipeline in §poeind pit recentemente gséa.

- Si espande nei flag di opzione correnti come specificato in base alla chiamata, dal comando incor
poratoset, o quelli posti dalla shell stessa (come il flaig).

$ Si espande nel ID di processo della shéil.una subshell (), esso si espande nel ID di processo
della shell corrente, non la subshell.

! Si espande nel ID di processo del comando in background (asincrono) piu recentergaiite ese

0 Si espande nel nome della shell o script di sh@liesto & posto alla inizializzazione della shell.

Sebash e chiamata con un file di comandiQ & posto al nome di quel fileSebashé avviata con

I'opzione —c, dlora $0 € posto al primo agomento dopo la strirgche dee essere esmiita, se @

ne & una presenteAltrimenti, esso & posto al percorso usato per chiarhash come dato

dall'argomento zero.

Si espande nell'ultimo gomento del precedente comando, dopo I'espansiBrache posto al

nome completo di ogni comando ga#o e messo nell'ambiente ed esportato per quel comando.

Variabili di shell

GNU

Le sguenti\ariabili sono poste dalla shell:

PPID L'ID di processo del genitore della shell.

PWD La directory di l@oro corrente come posta dal comardo

OLDPWD
La precedente directory didero come posta dal comandd.

REPLY
Posta alla linea di input letta dal comando incorporeédl quando nessungomento € dato.

uibD Si espande all'lD di utente dell’'utente corrente, inizializzatawalitadella shell.

EUID Siespande all'éttivo ID di utente dell’'utente corrente, inizializzata al@o della shell.

BASH Si espande al nome completo usato per chiamare questa isthaza di

BASH_VERSION
Si espande al numero dénsione della istanza Hash

SHLVL
Incrementato di uno ognblta che una istanza dashé avwviata.

RANDOM
Ogni wlta che questo parametro €& referenziato, viene generato un numero intero dasuale.
sequenza di numeri casuali puo essere inizializzatgrzmsgdo un @&lore aRANDOM. SeRAN-
DOM viene eliminato, perde le sue speciali proprieta, perfino se esso viene santaHs
rimesso.

SECONDS
Ogni wlta che questo parametro € referenziato, viene ritornato il numero di secondi dalla chia-
mata della shell.Se un alore € asgmato aSECONDS il valore ritornato in base ai riferimenti
successi € il numero di secondi trascorsi dall'ageamento piu il alore assgnato. SeSEC-
ONDS viene eliminato, perde le sue speciali proprieta, perfino se esso viene sanEHs
rimesso.

LINENO
Ogni wlta che questo parametro & referenziato, la shell sostituisce un numero decimale che rapp-
resenta il numero di sequenza della linea corrente (partendo da 1) dentro uno script o funzione.
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Quando non in uno script o funzione, non aagtito che il @lore sostituito sia significab.
Quando in una funzione, ilalore non é il numero della linea gente su cui appare il comando
(quella informazione e andata persa dal momento che la funzione viengta@sema € una
approssimazione del numero @imandi sempliceseguiti nella funzione correnteSe LINENO
viene eliminato, perde le sue speciali proprieta, perfino se esso viene sageEHs rimesso.

HISTCMD

Il numero di storia, o indice nella lista della storia, del comando corr&eelISTCMD viene
eliminato, perde le sue speciali proprieta, perfino se esso viene staness$e rimesso.

OPTARG

Il valore dell'ultimo agomento opzione processato dal comando incorp@etopts (si veda
COMANDI INCORPORA Tl DELLA SHELL piu avanti).

OPTIND

L indice del prossimo gomento che de essere processato dal comando incorpogatopts (si
vedaCOMANDI INCORPORA TI DELLA SHELL piu avanti).

HOSTTYPE

Automaticamente posto a una stangne unvocamente desar il tipo di macchina su cibash
sta girando.ll default & dipendente dal sistema.

OSTYPE

Automaticamente posto a una stangpe desctrie il sistema operaib s cui bash sta girando.ll
default € dipendente dal sistema.

Le sguenti \ariabili sono usate dalla shelln alcuni casibash assgna un walore di defult a una ari-
abile; questi casi sono elencati piaati.

IFS

PATH

HOME

L’ Internal Feld Sepaator (separatore di campo interno) che é usato per lassiddie in parole
dopo I'espansione e pervitiere le linee in parole con il comando incorponaad. 1l valore di
default & ‘<space><tab><ngline>".

Il percorso di ricerca dei comandEsso € un elenco di directoigeparate da ":", nelle quali la
shell cerca i comandi (sedaESECUZIONE DEI COMANDI piu avanti). Il percorso di defult &
dipendente dal sistema ed & posto dal'amministratore che inlstsla Un valore comune &
“ Jusr/gnu/bin:/usr/local/bin:/usr/ucb:/bin:/usr/bin:.

La home directory dell’'utente corrente; amento di defult per il comando incorporatal .

CDPATH

ENV

MAIL

Il percorso di ricerca per il comanddl. Questo € un elenco di directpigeparate da ":", nelle

quali la shell cerca la directory di destinazione specificata dal concanddn valore di esempio

e “..usr.

Se questo parametro € posto quabdsh sta esguendo uno script di shell, il sualere & inter

pretato come un nome di file che contiene comandi per inizializzare la shell, cdmashin. ||

valore di ENV e ttoposto ad espansione di parametro, sostituzione di comando, ed espansione
aritmetica prima di essere interpretato come un perc@A0H non € usato per cercare il nome
risultante.

Se questo parametro € posto a un nome di file arlabile MAILP ATH non & impostatehash

informa I'utente dell’arrto d posta nel file specificato.

MAILCHECK

Specifica quanto spesso (in secoai3h controlla la postall default € 60 secondiQuando ¢ il
momento di controllare la posta, la shell éopfima di dare il prompt.Se questaariabile non e
impostata, la shell disabilita il controllo della posta.

MAILP ATH

Una lista di percorsi di nomi, separati da ":" da usare per il controllo della posta. Il messaggio che
deve essere stampato puo essere specificato separando il percorso dal messaggio céh wta'?'.

per il nome del file di posta correntBer esempio:

MAILP AT H="/usr/spool/mail/bfox?"6u have mail":"/shell-mail?"$_ has mail!"

Bashfornisce un alore di defult per questaariabile, ma la locazione dei file di postalietenti

che é usata e dipendente dal sistema (per esempio, /usr/spcBURBEIR).
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MAIL_W ARNING
Se € impostata, e vienatto accesso al file cimashcontrolla per la posta, dopo I'ultimaia che
e dato controllato, viene stampato il messaggibeé mail inmailfile has been read’

PS1 Il valore di questo parametro € espansoddaPROMPTING piu avanti) e usato come striagiel
prompt primario.ll valore di defult & ‘bash\$” .

PS2 Il valore di questo parametro € espanso e usato comeastehgrompt secondarioll default &
W

PS3 Il valore di questo parametro € usato come prompt per il consatelct(si vedaGRAMMA TICA
DELLA SHELL sopra).

PS4 Il valore di questo parametro & espanso edldre & stampato prima di ogni comando bhsh

mostra durante un trace di esecuziot@rimo carattere dPS4e replicato tante elte, quanto nec-
essario, per indicarevilli multipli di indirezione. Il default & *+ " .

HISTSIZE
Il numero di comandi da ricordare nella storia dei comandie@STORIA piu avanti). Il valore
di default & 500.

HISTFILE
Il nome del file nel quale & saha la storia dei comandsi vedaSTORIA piu avanti). Il valore di
default €”/.bash_history Se ron posto, la storia dei comandi non & atwquando una shell inter
attiva ermina.

HISTFILESIZE
Il numero massimo di linee contenute nel file di stof@uando a questaaxabile &€ asgmato un
valore, il file di storia & accorciato, se necessario, per contenere non piu di quel numero di linee.
valore di detult & 500.

OPTERR
Se posto al alore 1,bash mostra i messaggi di errore generati dal comando incorpgettpts
(si vedaCOMANDI INCORPORA Tl DELLA SHELL piu avanti). OPTERR € inizializzato ad 1
ogni wlta che & chiamata la shell o é@s&o uno script di shell.

PROMPT_COMMAND
Se posto, il @lore € esguito come un comando prima di emettere ogni prompt primario.

IGNOREEOF
Controlla I'azione della shell al riggnento di un caratterEOF come unico input.Se posto, il
valore € il numero di caratteBOF consecutii digitati come primi caratteri su una linea di input
prima chebashesca. Séa variabile esiste ma non ha ualere numerico, o non ha alcualere,
il valore di deqult € 10.Se essa non esisEQF significa la fine dell'input per la shelQuesto &
valido solo per le shell interatt.

TMOUT
Se posto a unalore piu grande di zero, ilalore € interpretato come il numero di secondi da
aspettare per I'input dopo I'emissione del prompt primaBe. non artia linput Bash termina
dopo aer aspettato per quel numero di secondi.

FCEDIT
L’ editor di de&ult per il comando incorporato.

FIGNORE
Una lista di sufssi, separati da ":", da ignorare quando &tefa il completamento del nome di
file (si vedaREADLINE piu avanti). Un nome di file il cui sufsso combacia con uno di quelli
presenti iNFIGNORE ¢ escluso dalla lista dei nomi di file che combaciakm valore di esempio
e “.o™.

INPUTRC
Il nome di file, per il file diavio di readline che swalca il default “/.inputrc (si vedaREADLINE
pit avanti).

notify Se postopashinforma immediatamente dei job in background terminati, piuttosto che aspettare
fino a prima di stampare il succegsiprompt primario (si eda anche I'opzioneb del comando
incorporatoset).
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history_control

HISTCONTROL
Se posto alaloreignorespacegle linee che iniziano con un carattagacenon sono inserite nella
lista della storia.Se posto al aloreignoredups le linee che coincidono con l'ultima linea della
storia non sono inseritdl valoreignorebothcombina le due opzioniSe non posto, o se posto a
qualsiasi altro &lore che quelli sopra, tutte le linee lette dall'analizzatore sonateatella lista
della storia.

command_oriented_history
Se postabashtenta di salare tutte le linee di un comando su piu linee nella stessa posizione della
storia. Questpermette undcile re—editing dei comandi su piu linee.

glob_dot_filenames
Se postopashinclude i nomi di file che iniziano con un hel risultato della espansione di per
Ccorso.

allow_null_glob_expansion
Se postobashpermette ai pattern di percorso che non combaciano con alcun figgléd span-
sione dei pecorsi piu avanti) di espandersi in una striagulla, piuttosto che in loro stessi.

histchars

| due o tre caratteri che controllano I'espansione della storia edaitaiazione (sie@daESPAN-
SIONE DELLA STORIA piu avanti). Il primo carattere € itarattere d espansione storiacioe, il
carattere che geala l'inizio di una espansione della storia, normalmeéhtdl* secondo carattere

e il carattere dsostituzione apida, che & usato come scorciatoia per mgse il comando prece-
dentemente inserito, sostituendo una s&ingn un’altra nel comandoll default & . 1l terzo
carattere opzionale ¢ il carattere che indica che il resto della linea € un commento, quattdo tro
come primo carattere di una parola, normalmetfte Il carattere di commento della storad

che la sostituzione della storiangp saltata per le rimanenti parole sulla lindasso non preoca
necessariamente che 'analizzatore della shell tratti il resto della linea come un commento.

nolinks
Se posto, la shell nongge i link simbolici quando egae dei comandi che cambiano la directory
di lavoro corrente.Essa usa irece la struttura fisica della directorfPer defult, bash segue la
catena logica delle directory quanddestia comandi che cambiano la directory corrente, come
cd. S veda anche la descrizione della opzietiz del comando incorporateet ( COMANDI
INCORPORATI DELLA SHELL piu avanti).

hostname_completion_file

HOSTFILE
Contiene il nome di un file nello stesso formatdedt/hostsche dara essere letto quando la shell
ha bisogno di completare un nome di hoBt.file pud essere cambiato interastinente; la
prossima wlta che é tentato il completamento del nome di Hissth aggiunge il contenuto del
nuovo file al database gia esistente.

noclobber
Se postobash non sarascrive wn file esistente con gli operatori di ridireziore >&, e <>.
Questa @riabile pud essere ignorata quando si creano file di output usando I'operatore di ridi-
rezione>| invece di> (si veda anche I'opzioneC del comando incorporatet).

auto_resume
Questa griabile controlla il modo con cui la shell interagisce con l'utente ed il job corel.
guesta wriabile & posta, i comandi semplici di una singola parola senza ridirezioni sono trattati
come candidati per la ripresa di un esistente job fernfdtm € permessa alcuna ambiguita; se vi
e pu di un job che comincia con la strimdigitata, € selezionato il job acceduto piu recentemente.
Il nomedi un job fermo, in questo contesto, € la linea di comando usata\par@ Seposto al
valore exact, la gringa fornita dee mmbaciare esattamente con il nome di un job fermo; se posto
a substring la gringa fornita deee combaciare con una sottostrangel nome di un job fermoil
valore substringfornisce funzionalita analoghe all'id di jol? (si vedaJOB CONTROL piu
avanti). Seposto a qulsiasi altroalore, la string fornita dere essere un prefiso del nome di un job
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fermo; questo da funzionalita analoghe all'id di §6b

no_exit_on_failed_exec
Se questaariabile esiste, una shell non interagtion terminera se non puo gsi@e il file specifi-
cato nel comando incorporatdgec Una shell interattia ron termina sexecfallisce.

cdable \ars
Se questa € posta, urgamento per il comando incorporatd che non € una directory & assunto
essere il nome di unasiabile il cui\alore € la directory su cui andare.

ESPANSIONE
L’ espansione é feftuata sulla linea di comando dopo che essa é staga di parole.Vi sono sette tipi di
espansione #dttuati: espansione delle pantesi gaffe, espansione della tildeespansione di pameto e
variabile, sostituzione di comandespansione aritmetigasuddivisione in pare, ed espansione di per
COrsi.

L'ordine di espansione e: espansione delle parentede,gegpansione della tilde, sostituzione di
parametro, ariabile, comando e aritmetica(fa da sinistra a destra), sudsione in parole ed espansione
di percorso.

Sui sistemi che possono supportarla, & disponibile una espansione asgdastistituzione di mcesso

Solo I'espansione delle parentesi fgafa suddrisione in parole, e 'espansione di percorso possono cam-
biare il numero di parole della espansione; le altre espansioni espandono una singola parola in una singola
parola. Lasola eccezione a questo & I'espansion&bd@” c ome spigato sopra (si gdaPARAMETRI ).

Espansione delle pagntesi graffe
L' espansione delle paentesi gaffe & un meccanismo con il quale possono essere generate stringhe arbi-
trarie. Questaneccanismo € simile allespansione di peorso, ma ron & necessario che i nomi di file
generati esistanol pattern che deono subire I'espansione delle parentesi fgrdfanno la forma di un
preamboloopzionale, sguito da una serie di stringhe, separate dgolar, tra una coppia di parentesi
graffe, sguite da urpostambolmpzionale. llpreambolo € preposto a ogni stangpntenuta dentro le par
entesi grék, e il postambolo & poi appeso ad ogni simgultante, espandendo da sinistra a destra.

Le espansioni delle parentesi deapossono essere nidificati risultato di ogni string espansa non viene
ordinato; € conseato I'ordine da sinistra a destrBer esempio,{d,c,l3e s espande in ‘ade ace abe.

L’ espansione delle parentesi fgaé efettuata prima di qualsiasi altra espansione, e qualunque carattere
speciale per le altre espansioni viene coraerwel risultato.Essa € strettamente testuaRash non
applica alcuna interpretazione sintattica al contesto della espansione o al testo tra le paréatesi graf

Una espansione delle parentesi fgraforrettamente formata ke mntenere parentesi gfafaperte e
chiuse, non quotate, e almeno unageia non quotata.Qualunque espansione delle parentesifgraf
erroneamente formata é lasciata inalterata.

Questo costrutto € tipicamente usato come ammene quando il prefisso comune delle stringhe da
generare € piu lungo cheglieesempi sopra:

mkdir /usr/local/src/bash/{old,medist,bugs}

chown root /usr/{ucb/{e,edit},lib/{ex?.?*,hav_ex}}

L’ espansione delle parentesi ggahtroduce una ggera incompatibilita con leevsioni tradizionali della
Bourne shelkh. shnon tratta le parentesi gfafaperte e chiuse, specialmente quando esse appaiono come
parte di una parola, e le consem uscita. Bash rimuove le parentesi grdé dalle parole come conse-
guenza della espansionBer esempio, una parola datahecomefile{1,2} appare identica nell’'output.a

stessa parola é data in output cdited file2dopo I'espansione operata ldash Se d desidera, una stretta
compatibilita corsh si arvia bashcon il flag—nobraceexpansion(si vedaOPZIONI sopra) o si disabilita
'espansione delle parentesi deaton I'opzione+o braceexpanddel comandcset (si veda COMANDI
INCORPORATI DELLA SHELL piu avanti).
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Espansione della tilde

Se una parola comincia con un carattere tild@, ¢utti i caratteri che precedono il primo slash (o tutti
caratteri, se non vi & alcuno slash) sono trattati come un possibke di lgin. Se questonome di lgin

la stringa rulla, la tilde € sostituita con ikalore del parametrdOME. SeHOME non € posto, € vece sos-
tituita la home directory dell’'utente che stagasendo la shell.

Se un ‘+’ sgue la tilde, il alore diPWD sostituisce la tilde e ‘+'Se sgue un ‘~’, e sostituito il @lore di
OLDPWD. Se il walore che sgue la tilde € umome di Igin valido, la tilde e ilnome di Igin sono rimpiaz-
zati con la home directory associata con quel noBil nome non éalido, o la espansione della tilds-f
lisce, la parola non viene cambiata.

Ogni assgnamento di &riabile & controllato per istanze non quotate di tildgiseti un: o =. Anche in
guesti casi viene fdttuata la sostituzione della tild®i consguenza, si possono usare dei percorsi con
delle tilde ngli assgnamenti &ATH, MAILP ATH, e CDPATH, e la shell assgna il \alore espanso.

Espansione di parameto

GNU

Il carattere $' introduce I'espansione di parametro, la sostituzione di comando, o I'espansione aritmetica.
Il nome o simbolo del parametro chevelessere espanso pud essere racchiuso tra parentdsi gred

sono opzionali ma seono a protggere la ariabile che dee essere espansa, dai caratteri immediatamente
seguenti, che potrebbero essere interpretati come parte del nome.

${parameto}
E sostituito con il alore diparameto. Le parentesi grdé sono richieste quangmrameto & un
parametro posizionale con piu di una cifra, o quagpelameto & quito da un carattere che non
deve essere interpretato come parte del suo nome.

In ognuno dei casi pitvanti, parola € ggetta alla espansione della tilde, espansione di parametro, sosti-
tuzione di comando ed espansione aritmetiBash controlla se un parametro non & posto o € nullo;
'omissione dei "due punti" proca il solo controllo di parametro non posto.

${parameto:—parola}
Usa i walori di default. Se parameto non € posto o € nullo, € sostituito con I'espansione di
parola. Altrimenti, & sostituito con ilalore diparameto.

${parameto:=parola}
Assegna i alori di default. Se parameto non € posto o € nullo, I'espansionepdiola & ss-
nata aparameto. Il valore diparameto € quindi sostituito. | parametri posizionali e parametri
speciali non possono essere gasd in questo modo.

${parameto:?parola}
Mostra un errore £ nullo o non posto Se parameto € rullo o non posto, I'espansione mhrola
(o un messaggio dello stessettb, separola non & presente) viene scritta sullo standard error e
la shell, se non & interaid termina. Altrimentié ostituito il valore diparameto.

${parameto:+parola}
Usa un walore dternativo. Se parameto € rullo o non posto, non & sostituito niente, altrimenti &
sostituita I'espansione giarola.

${#parameto}
E wostituita la lunghezza in caratteri dellere diparameto. Se parameto &* o @, la lunghezza
sostituita e la lunghezza tliespanso tra wolette.

${parameto#parola}

${parameto##parola}
La parola € espansa per produrre un pattern proprio come nella espansione di peBmikpat-
tern combacia con I'inizio delalore diparameto, dlora I'espansione ¢ ilalore diparameto con
il piu corto dei pattern combacianti cancellato (nel cast#)‘o il piu lungo dei pattern comba-
cianti cancellato (nel caso di##" ).

${parameto% parola}

${parameto%% parola}
La parola € espansa per produrre un pattern proprio come nella espansione di peBmikpat-
tern combacia con una parte finale delove diparameto, dlora I'espansione € il alore di
parameto con il piu corto dei pattern combacianti cancellato (nel casédi) o il piu lungo dei
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pattern combacianti cancellato (nel caso%i% " ) .

Sostituzione di comando

La sostituzione comandmermette che I'output di un comando rimpiazzi il nome del comaktsono due
forme:

$(comandq

‘comando

Bash effettua I'espansione egeendo ilcomandoe rimpiazzando la sostituzione di comando con lo stan-
dard output del comando, con ognitiae finale cancellato.

Quando ¢ usata la forma di sostituzioneanchio stile, con le backquote, il backslash comsisuo sig-
nificato letterale tranne quandagséo da$, ‘', o\. Quando si usa la forma &mand9, tutti i caratteri tra
le parentesi formano il comando; nessuno € trattato in modo speciale.

La sostituzione di comando puo essere nidificBer. nidificare quando si usa lacehia forma, bisognaif
precedere le backquote piu interne con un carattere backslash di escape.

Se la sostituzione appare tragdfette, la suddisione in parole e 'espansione di percorso non soiet- ef
tuate sui risultati.

Espansione aritmetica

L' espansione artimetica permette #uvazione di una espressione aritmetica e la sostituzione del risultato.
Vi sono due formati per I espansione aritmetica:

$[espessiong
$((espessiony)

L' espessionet frattata come se fosse tragotette, ma le vgolette dentro le parentesi geb tonde non

sono trattate in modo special€utti i token nella espressione subiscono I'espansione di parametro, la sosti-
tuzione comando e la rimozione dei caratteri di quotatueasostituzioni aritmetiche possono essere nid-
ificate.

Il calcolo é efettuato in accordo con legele elencate pitvanti sotto CALCOLO ARITMETICO . Se
espessionenon € alida, bash stampa un messaggio che indicaailimento e nonaiene alcuna sosti-
tuzione.

Sostituzione di plocesso

La sostituzione di mrcessoe supportata sui sistemi che supportano le pipe con néif@] o il metodo
/dev/fd per nominare i file apertiEssa prende la forma d({lista) o >(lista). Lalista di processi & eggita
con il suo input o output connesso adRIRO o un file in/dev/fd. 1l nome di questo file & passato come un
argomento al comando corrente come risultato della espansiBmeé. usata la forma(lista), la rittura
sul file fornira input per ldista. Se € wsata la formag(lista), il file passato come gwmento dera essere
letto per ottenere I'output dista.

Su sistemi che la supportano,dastituzione di mrcesscé dfettuata simultaneamente a#tapansione di
parameto e \ariabile , sostituzione di comangded espansione aritmetica

Suddivisione in parole

GNU

La shell scandisce il risultato dell’espansione di parametro, sostituzione di comando ed espansione aritmet-
ica, che non si th@no tra vigolette, per déttuare lasuddivisione in paile.

La shell tratta ogni carattere I8iS come un delimitatore, e spezza in parole, in coincidenza di questi carat-
teri, i risultati delle altre espansionge il valore dilFS € esattamentecspace><tab><newlinezil default,

allora qualsiasi sequenza di caratlieg sene per delimitare le paroleSelFS ha un \alure dverso dal
default, allora sequenze di caratteri di spaziagpacee tab sono ignorati all'inizio e fine di parola, fin
tanto che il carattere di spaziatura € redbre dilFS (un carattere di spaziatuies ). Qualunquearattere

in IFS che non & un carattere di spaziati®, insieme con qualsiasi carattere di spaziategadiacente,
delimita un campoUna sequenza di caratteri di spaziaté&e anche trattata come un delimitator8e il
valore dilFS € rullo, non aviene alcuna suddisione in parole.IFS non pud essere non posto.
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Argomenti esplicitamente nulll'( o '’ ) sono conserati. Argomenti implicitamente nulli, risultanti dalla
espansione dgharametriche non hanno alcuralore, sono rimossi.

E da notare che se norveiene alcuna espansione, nessuna sigidne & dettuata.

Espansione di pecorso
Dopo la suddiisione in parole, a meno che sia stata posta I'opztdnbash scandisce ogrparola alla
ricerca dei carattefi, ?, e[. Se uno di questi caratteri compare, allora la parola & considerata copag-un
tern, e stituita con una lista, ordinata altfeticamente, di percorsi che combaciano con il pateemes-
sun percorso che combacia viene/éto, e la ariabile di shelbllow_null_glob_expansionnon & posta, la
parola é lasciata inalterat&e la \ariabile & posta, e nessuna coincidenza \&ttpla parola € rimossa.
Quando un pattern € usato per la generazione di percorsi, il catatteadi’'inizio di un nome o immedi-
atamente ggplente uno slash de mmbaciare esplicitamente, a meno che kriabile di shell
glob_dot_filenamessia posta.ll carattere slash de ssmpre combaciare esplicitamentéegli altri casi, il
carattere' .” non é trattato in modo speciale.

| caratteri speciali dei pattern hanno ggenti significati:

* Combacia con qualsiasi strimgnclusa la strirgrulla.
? Combacia con qualsiasi carattere singolo.
[--] Combacia con uno qualsiasi dei caratteri racchilsia coppia di caratteri separati da ugrse

meno denota urange (intervallo); € combaciante qualunque carattere lessicalmente tra questi due
caratteri, inclusi.Se il primo carattere chegee il[ € un! o un "~ allora qualunque carattere non
racchiuso € combacianteJn — 0 ] puo essere confrontato includendolo come primo o ultimo
carattere dell'insieme.

Rimozione dei caratteri di quotatura
Dopo le precedenti espansioni, tutte le occorrenze non quotate dei cgratéeti sono rimosse.

RIDIREZIONE
Prima che un comando sia ga#o, i suoi input e output possono essedd etti usando una speciale
notazione interpretata dalla shella ridirezione pud anche essere usata per aprire e chiudere file per
'ambiente di esecuzione della shell correnteseguenti operatori di ridirezione possono precedere o
apparire sunque dentro unomando semplice possono sguire uncomando Le ridirezioni sono proces-
sate nell’'ordine in cui compaiono, da sinistra a destra.

Nelle sguenti descrizioni, se il numero di descrittore di file € omesso, e il primo carattere dell'operatore di
ridirezione é<, la ridirezione si riferisce allo standard input (descrittore di file $&. il primo carattere
dell’operatore di ridirezione ®, la ridirezione si riferisce allo standard output (descrittore di file 1).

La parola che spie I'operatore di ridirezione nellegaeenti descrizioni &€ sottoposta alla espansione delle
parentesi gréé, espansione della tilde, espansione di parametro, sostituzione di comando, espansione arit-
metica, rimozione dei caratteri di quotatura ed espansione dei perSersi.espande a piu di una parola,
bashriporta un errore.

E da rotare che I'ordine delle ridirezioni & significati Per esempio, il comando
Is > dirlist 2>& 1

dirige sia lo standard output che lo standard error suiflist, mentre il comando
Is 2>& 1 > dirlist

dirige solo lo standard output sul fdélist, poiché lo standard error & stato duplicato come standard output
prima che lo standard output fosse ridirettalislist .

Ridir ezione dell'input
La ridirezione dell'input g che il file il cui nome risulta dalla espansionedrola venga gerto in lettura
sul descrittore di file, o lo sandard input (descrittore di file 0) s@on € specificato.

Il formato generico per ridirigere I'input €:

[n]<parola

GNU 9mar 1995 12



BASH(1) BASH(1)

Ridir ezione dell'output
La ridirezione dell'outputd g che il file il cui nome risulta dalla espansiongpdiola venga gerto in scrit-
tura sul descrittore di fila, olo standard output (descrittore di file 1)rsron € specificatoSe il file non
esiste € creato; se esiste € troncato alla grandezza zero.

Il formato generico per ridirigere I'output €:
[n]>parola

Se l'operatore di ridirezione ¥, dlora il valore dell’opzioneC del comando incorporateetnon & con-
trollata, ed & tentata la creazione del filedjvanche la descrizione doclobber sotto Variabili di shell
sopra).

Aggiungere in coda I'output ridir etto
La ridirezione dell'output in questo moda § che il file il cui nome risulta dalla espansionepdirola
venga gerto per aggiungere in coda (append) sul descrittore di,fdelo gandard output (descrittore di
file 1) sen non é specificatoSe il file non esiste viene creato.

Il formato generico per aggiungere in coda I'output é:
[n]>>parola
Ridir ezione di standard output e standard eror

Bash permette, con questo costrutto, che sia lo standard output (descrittore di file 1) che lo standard error
(descrittore di file 2) siano ridiretti sul file il cui nome risulta dall’espansiopardia.

Vi sono due formati per ridirigere lo standard output e lo standard error:

&> parola

>& parola
Delle due forme, la prima e preferitQuesto & semanticamente eglénte a
>parola 2>& 1

Testo in linea
Questo tipo di ridirezione istruisce la shell gdere I'input dal file sgente corrente, finché norng
vista una linea contenente sglarola (con nessun carattere bianco dyjw®). Tutte le linee lette fino a
guel punto sono quindi usate come standard input per un comando.

Il formato del testo in linea € comegse:

<<[-]parola
testo-in-linea
delimitatoe

Nessuna espansione di parametro, sostituzione di comando, espansione di percorso 0 espansione aritmetica

e dfettuata syparola. Se qualche carattere iparola &€ quotato, ildelimitatoe € il risultato della rimozione
dei caratteri di quotatura qarola, e le linee nel testo-in-linea non sono espanskrimenti, tutte le linee
del testo-in-linea sono soggette a espansione di parametro, sostituzione di comando ed espansione aritmet-
ica. Nell'ultimocaso, la coppig&newline>¢ ignorata, & deve essere usata per quotare i caratiebj e’.

Se l'operatore di ridirezione €<-, dlora tutti i caratteri tab iniziali sono eliminati dalle linee in input e
dalla linea che contiergelimitatole. Questo permette che un testo-in-linea dentro uno script di shell possa
essere indentato in un modo naturale.

Duplicazione dei descrittori di file
L’ operatore di ridirezione

[n]<&parola

e wata per duplicare descrittori di file di inpiBeparola si espande in una o piu cifre, il descrittore di file
indicato dan é fatto dventare una copia di quel descrittore di fil8eparola vale —, il descrittore di filen
viene chiuso.Sen non é specificato, & usato lo standard input (descrittore di file 0).
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L' operatore
[n]>& parola

e wato similarmente per duplicare i descrittori di file di outg@en non € specificato, & usato lo standard
output (descrittore di file 1)Come caso speciale, & anesso, garola non si espande a una o piu cifre,
lo standard output e lo standard error sono ridiretti come descritto in precedenza.

Apertura di descrittori di file per lettura e scrittura
L’ operatore di ridirezione

[n]<>parola

fa g che il file il cui nome é I'espansione parola venga goerto sia per lettura che scrittura sul descrittore
di file n, o come standard input e standard output Ben é specificatoSe il file non esiste, & creato.

FUNZIONI
Una funzione di shell, definita come descritto prima SGRAMMA TICA DELLA SHELL , immagazzina
una serie di comandi per una futura esecuzidmefunzioni sono egpiite nel contesto della shell corrente;
nessun NWD Processo € creato per interpretarle (in contrasto, questo, con I'esecuzione di uno script di
shell). Quandauna funzione & egeita, gli agomenti della funzione d@éntano i parametri posizionali
durante la sua esecuziond. parametro specialé viene aggiornato per riflettere il cambiamento. I

parametro posizionale O rimane inalterato.

Variabili locali alla funzione possono essere dichiarate con il comando incorparato Usualmente, le
variabili e i loro valori sono condiisi tra la funzione e il suo chiamante.

Se il comando incorporat@turn € eseguito in una funzione, la funzione termina e I'esecuzione riprende
con il successp comando dopo la chiamata di funzionQuando una funzione termina, alari dei
parametri posizionali e il parametro specileono ripristinati ai &lori che essi\@vano prima della ese-
cuzione della funzione.

I nomi delle funzioni possono essere elencati con I'opzidfrdei comandi incorporatieclare o typeset
Le funzioni possono essere esportate, in modo che le subshells automaticamente le abbiano definite, con
I'opzione—f del comado incorporatexport.

Le funzioni possono essere ricorsi Nessun limite & posto sul numero di chiamate rigersi

ALIAS
La shell mantiene una lista dlias che possono essere posti e rimossi con i comandi incorpdestie
unalias (si veda COMANDI INCORPORA TI DELLA SHELL piu aanti). La prima parola di ogni
comando, se non quotata, viene controllata pdere se essa ha un ali&e cosi, quella parola é sostituita
dal testo dell'alias.l nome dell’alias e il testo da sostituire possono contenere qualunqueatidtoper la
shell, inclusi imetacaatteri elencati sopra, con I'eccezione che il nome dell'alias non pud contendra
prima parola del testo da sostituire & controllata peere se contiene alias, ma una parola che & identica
ad un alias che si sta espandendo non viene espansa una settand@uestsignifica che si pud sopran-
nominarels conls —F, per esempio, eashnon prova al espandere ricorgamente il testo da sostituiré&Se
l'ultimo carattere del alore di un alias € ublank, dlora la successga parola di comando che gge I'alias
e anche controllata per I'espansione di alias.

Gli alias sono creati ed elencati con il comaatlas e imossi con il comandanalias.

Non vi & alcun meccanismo per usargoanenti nel testo da sostituire, comecsh Se no necessari
degli argomenti, si dera usare una funzione di shell.

Gli alias non sono espansi quando la shell non & intexatti

Le regole che riguardano la definizione e l'us@lil@lias lasciano abbastanza perpledsi. bash legge
sempre almeno una linea completa di input prima djwes® uno dei comandi su quella line@li alias
sono espansi quando un comando € letto, non quandayéitesePercio,una definizione di alias che
appare sulla stessa linea di un altro comando nonfétioefino a che non € letta la succeadinea di
input. Questajuesto significa che i comandi chegeno la definizione di un alias sulla stessa linea non

N

sono influenzati dal nwo dias. Questocomportamento € un problema anche quando sorguiese
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funzioni. Gli alias sono espansi quando viene letta la definizione di funzione, non quando la funzione &
es@uita, poiché una definizione di funzione € essa stessa un comando congmat consguenza, gli

alias definiti in una funzione sono disponibili solo dopo che la funzionegéitse Peressere sicuri, con-

viene sempre porre le definizioni di alias su una linea separata, e noaliasdrecomandi composti.

E da rotare che per quasi ogni scopo, gli alias sono soppiantati dalle funzioni di shell.

JOB CONTROL
indica la capacita di fermaredqspendes) selettvamente I'esecuzione di processi e continuaifE éndee)
la loro esecuzione piu tardiipicamente, un utente immga questo servizio attkerso una intedccia inter
attiva fornita unitamente dal drér del terminale del sistema e daliash

La shell associa ujob a agni pipeline. Essa mantiene una tabella dei job correntemente in esecuzione, che
puod essere mostrata con il comajulzs. Quandobashawia un job in modo asincrono (madground),
essa stampa una linea di questo tipo:

[1] 25647

che indica che questo job € il job numero 1 e che I'ID di processo dell’ultimo processo nella pipeline asso-
ciata a questo job & 2564Tultti i processi in una singola pipeline sono membri dello stesscBabhusa
I'astraziongob come la base per il job control.

Per fcilitare 'implementazione dell'intesitcia utente per il job control, il sistema mantiene la nozione di
ID del gruppo di pocessi del terminale cante | membri di questo gruppo di processi (processi il cui ID
di gruppo di processi € uguale all'ID di gruppo di processi del terminale corrente)noce sgnali
generati da tastiera, corB&GINT . Si dice che questi processi sondaregound (primo piano). | processi

in badkground (sullo sfondo) sono quelli il cui ID di gruppo di processfatitce da quello del terminale;
tali processi sono immuni aig®ali generati da tastier&olo ai processi in foggound € permesso dige
gere o scxiere sul terminale.Ai processi in background che tentano djgere (scriere) sul terminale é
inviato un sgnaleSIGTTIN (SIGTT OU) dal driver del terminale, che, se non intercettato, sospende il pro-
Cesso.

Bash permette di usare il job control, se questo & supportato dal sistemavoperatii bashsta girando.
Digitare il carattere dsospensioné&ipicamente’Z, Control-Z) mentre un processo sta girandoypea lo
stop di quel processo e il ritorno del controlldodshall'utente. Digitarel carattere dsospensione ritar
data (tipicament€’Y, Control-Y) provoca lo stop del processo quando questo tentaydete input dal ter
minale, e il ritorno del controllo diash S pud poi manggiare lo stato di questo job, usando il comando
bg per continuarlo in background, il comanttp per continuarlo in forground, o il comanddill per
ucciderlo. Un"Z ha efetto immediatamente, ed ha fetto collaterale di causare la perdita dell’output in
sS0speso.

Vi sono numerosi modi per riferirsi a un job nella shélicarattere% introduce un nome di joliJn job

con numeron pud essere indicato comdn. Un job pud anche essere indicato usando un prefisso del
nome usato pervaiarlo, o usando una sottostranghe appare nella sua linea di comanéar esempio,
%ce si riferisce a un jolre fermato. Seun prefisso combacia con piu di un jaash riporta un errore.
Usare%?ce, d'altra parte, indica qualsiasi job che contiene la s&rtenella sua linea di comand&e la
sottostring cmbacia con piu di un jotlpashrirorta un errore.l simboli %% e %+ si riferiscono alla
nozione della shell dgbb correntg che & I'ultimo job fermato mentre era in fgreund. lljob precedente

pud essere indicato usantte-. Nell’output che riguarda i job (per esempio, I'output del comgals), il

job corrente & sempregswlato con ur, ed il job precedente con un

Il semplice nominare un job pud essere usato per riportarlo igrfaned:%21 & un snonimo per” fg %1,
che porta il job 1 da background in fgreund. Nellostesso modd; %1 &’ riprende il job 1 in back-
ground, equidente a‘ bg %1”.

La shell apprende immediatamente oguitar che un job cambia statblormalmentebash aspetta finché

non sta per stampare un prompt prima di informare dei cambiamenti nello stato di un job in modo tale da
non interrompere qualunque altro outpBe l'opzione-b del comando incorporateet &€ posta, bash

riporta tali cambiamenti immediatamen(si veda anche la descrizione dellariabile notify sotto Vari-

abili di shell sopra).
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Se si tenta di uscire dmshmentre vi sono dei job fermi, la shell stampa un messaggiosditanento. Si
pud quindi usare il comandobs per ispezionare il loro statdSe si & wsi, o si prua a uscire di nueo
immediatamente, non si € piwvsati e i job fermi engono terminati.

SEGNALI

Quandobash ¢ interattva, ignoraSIGTERM (cosi chekill 0 non uccide una shell interai), e SIGINT
viene intercettato e gestito (cosi che il comando incorpavatbé interrompibile). Intutti i casi,bash
ignoraSIGQUIT. Se € in uso il job controbashignoraSIGTTIN, SIGTTOU, e SIGTSTP.

| job sincroni aviati dabash hanno i sgnali impostati sui &lori che la shell ha ereditato dal suo genitore.
Quando il job control non & in uso, i job in background (i jokiai con&) ignoranoSIGINT e SIGQUIT.

| comandi esguiti come risultato di una sostituzione di comando ignorangnadedi controllo dei job
generati da tastiel®GTTIN, SIGTTOU, e SIGTSTP.

ESECUZIONE DI UN COMANDO

Dopo che un comando e stato swé in parole, se esso ha la forma di un comando semplice e con una
lista opzionale di @omenti, sono egmite le sguenti azioni.

Se il nome del comando non contiene alcuno slash (barra), la shell tenta di locali@eagkiste una fun-
zione di shell con quel nome, viene chiamata quella funzione, come descritto pRWIEZIONI . Se il
nome non combacia con una funzione, la shell lo cerca nella lista dei comandi incorporati deleshell.
viene travato uno combaciante, quel comando incorporato vierguése

Se il nome non & ne una funzione di shell ne un comando incorporato, € non contiene alcubasslash,
cerca tra gli elementi dellaaxiabile PATH una directory che conteagn file esguibile con quel nomeSe

la ricerca non ha successo, la shell stampa un messaggio di errore e ritorna uno stato dienscitdadi
zero.

Se la ricerca ha successo, o se il nome del comando contiene uno o piu slash, lagakell gagramma
indicato. Largomento O & posto al nome dato, e i rimanegmenti del comando sono posti aglj@r
menti dati, se @ re No.

Se questa operazionallfsce perché il file non & in formato gséile e il file non & una directgrgsso e
assunto essere useript di shell cioé, un file che contiene comandi di shellna subshell viene attita

per esguirlo. Questaubshell reinizializza se stessa, cosi chéefttef & lo stesso come se fosse stata lanci-
ata una nuea dell per gestire lo script, con la fdifenza che le locazioni dei comandi ricordati dal genitore
(si vedahashpiu avanti sottoCOMANDI INCORPORA TI DELLA SHELL ) sono consemte dal figlio.

Se il programma € un file che inizia c#h il resto della prima linea specifica un interprete per il pro-
gramma. Lashell esgue l'interprete specificato sui sistemi opefiathe non gestiscono questo formato
es@uibile da loro stessiGli algomenti per I'interprete consistono di un singolgoanento opzionale che
segue il nome dellinterprete sulla prima linea del programmguise dal nome del programma,gséo
dagli agomenti del comando, se ve no.

AMBIENTE

GNU

Quando viene lanciato un programma gli viene datoaitore di stringhe chiamatmbiente Questa &
una lista di coppi@ome-valore, della formanome=valore.

La shell permette di manipolare I'ambiente in molti modi. Alla chiamata, la shell esamina il suo ambiente e
crea un parametro per ogni nomevéto, marcandolo automaticamente per esssportatoai processi

figli. 1 comandi esguiti ereditano I'ambientel comandiexport e declare -x permettono di aggiungere o
togliere dall'ambiente parametri e funzior8e il valore di un parametro nell’ambiente viene modificato, il
nuovo valore denta parte dell’ambiente, sostituendo dlare \ecchio. Lambiente ereditato da qualsiasi
comando eggito consiste del’ambiente iniziale della shell, i calovi possono essere modificati nella
shell, meno ogni coppia rimossa dal comandset, pil ognuna aggiunta attrerso i comandiexport e

declare —x .

L'ambiente per qualsiasbmando semplice funzione pud essere aumentato temporaneamente prefissan-
dolo con dgli assgnamenti di parametro, come descritto primaPARAMETRI . Queste istruzioni di
assgnamento influenzano solo 'ambiente visto da quel comando.

Se e posto il flag-k (si veda il comando incorporatset pitu avanti), allora tutti gli assgnamenti di
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parametro sono posti nellambiente per un comando, non solo quelli che precedono il nome del comando.

Quandobash chiama un comando esterno, kriabile _ viene posta al nome del comando, completo di
percorso, e passato nell'ambiente di quel comando.

STATO DI USCITA
Per gli scopi della shell, un comando che esce con uno stato di uscita zeutohsuacessoUno stato di
uscita pari a zero indica succesddno stato di uscita dérso da zero indicaaflimento. Quandaun
comando termina su ung®le atale,bashusa il alore di 128s8egnalecome stato di uscita.

Se un comando non é wao, il processo figlio creato per gsgrlo ritorna uno stato pari a 12%5e un
comando é treato ma non e eggiibile lo stato di ritorno & 126.

Bash stessa ritorna lo stato di uscita dell’'ultimo comand@eise, a meno che norveend wn errore di
sintasi, nel qual caso essa esce conalore dierso da zero.Si veda anche il comando incorporait
pit avanti.
MESSAGGI DI PROMPT
Quando esguita interattvamente,bash mostra il prompt primaric®S1 quando € pronta perdgere un
comando, e il prompt seconda®$2 quando necessita di altro input per completare un comaash
permette di personalizzare queste stringhe di prompt inserendo un certo numero di caratteri speciali prece-
duti da backslash che sono decodificati congeiese

\t I'ora corrente nel formato HH:MM:SS

\d la data nel formato "Nome-giorno Mese Numero-giorno” (per esempie, May 26")

\n nuova linea

\s il nome della shell, il "basename"$0 (la parte che gpie I'ultimo slash)

\w la directory di laoro corrente

\W il basename della directory dvtaro corrente

\u lo username dell’'utente corrente

\h il nome dell host

\# il numero di comando del comando

\! il numero di storia del comando

\$ se I'UID effettivo € Q un #, dtrimenti un$

\nnn il carattere corrispondente al numero ottala

\\ un backslash

\[ inizia una sequenza di caratteri non stampabili, che puo essere usata per inglobare una
sequenza di controllo di terminale nel prompt

\] termina una sequenza di caratteri non stampabili

Il numero del comando e numero della storia sono generalmefeeenif: il numero della storia di un
comando ¢ la sua posizione nella lista della storia, che puo includere comandi recuperati dal file di storia (si
veda STORIA piu avanti), mentre il numero del comando € la posizione nella sequenza di comayuiii ese
durante la corrente sessione di sh&lbpo che la string € decodificata, essa & espansa a¢hs I'espan-

sione di parametro, la sostituzione di comando, I'espansione aritmetica e lassodkelin parole.

READLINE
Questa ¢ la libreria che gestisce la lettura dell'input quando si usa una shellvateraténo che non sia
data I'opzione-nolineediting. Per defult, i comandi per I'editor di linea sono simili a quelli di emas.
anche disponibile intestcia per editor di linea in stile vi.

In questa sezione, & usata la notazione in stile emacs per indicare i tasti digtstii.di controllo sono
indicati da C+tastq per esempio, C—n significa Control-Nin modo simile, imetatasti sono indicati da
M-tastq cosi M—x significa Meta—X.Sulle tastiere senza un tasteta M-x significa ESCx, cio€, si
preme il tasto Escape e poi il tasto Questo rende ESC iheta pefisso La combinazione M-Cx sig-
nifica ESC—-Controlx, o § preme il tasto Escape poi si tiene il tasto Control mentre si preme iktasto

Le associazioni di defilt dei tasti possono essere cambiate con uf/fifeutrc |l valore della ariabile di
shell INPUTRC, se posta, € usatoviece di™/.inputrc. Altri programmi che usano questa libreria possono
aggiungere il loro propri comandi e associazioni.
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Per esempio, porre

M-Control-u: unversal-agument
0
C-Meta-u: uniersal-agument
nel file “/.inputrc farebbe esguire a M—C-u il comanduaniversal-argumeniella readline.

Sono riconosciuti i guenti nomi simbolici di caratter@®@UBOUT, DEL, ESC LFD, NEWLINE RET,
RETURN SPC SFACE, e TAB. In aggiunta al nome del comando, readline permette che i tasti siano com-
binati in una string che & inserita quando il tasto € premuto (onaeio).

Readline viene personalizzata ponendo i comandi in un file di inizializzazibneme di questo file
preso dal &lore della ariabileINPUTRC. Se questaariabile non & posta, il dafilt €7/.inputrc. Quando

si arvia un programma che usa la libreria readline, viene letto il file di inizializzazione, e sono impostate le
associazioni dei tasti e l@wabili. Vi sono solo pochi costrutti base permessi nel file di inizializzazione di
readline. Lelinee bianche sono ignoratée linee che iniziano con u#h sono commenti.Le linee che
iniziano con ur$ indicano costrutti condizionaliLe altre linee denotano le associazioni dei tasti e kpsse
namento di ariabili.

La sintassi per il controllo delle associazioni dei tasti nel™filaputrc € £mplice. Ttto quello che e
richiesto & il nome del comando o il testo di una macro e una sequenza di tasti allavqastssiye colle-
gda. llnome puod essere specificato in uno dei modi: come nome simbolico di unvestealenente con
i prefissiMeta- o Contmwol-, 0 come una sequenza di tasQuando si usa la formaome-tastonome-fun-
zioneo macio, nome-tast@ il nome di un tasto nella lingua ingleseer esempio:

Control-u: unversal-agument
Meta-Rubout: backard-kill-word
Control-o: ">&output”

Negli esempi sopraC-u viene collgao alla funzioneuniversal-argument, M-DEL viene collgao alla
funzionebackward-kill-w ord, e C-o viene collgato all'esecuzione della macro indicata sul lato destro
(cioé, inserire il testo&output nella linea).

Nella seconda formdsequenza-tasti":nome-funzion® macmo, sequenza-tastidifferisce danome-tasto

sopra, per il dtto che la string che denota una intera sequenza di tasti pud essere specificata ponendo la
sequenza all'interno delle golette. Alcunitasti di escape nello stile di GNU Emacs possono essere usati,
come nei sguenti esempi.

"\C-u": universal-agument
"\C-x\C-r": re-read-init-file
“\e[11™: "Function key 1"
In questo esempid@;-u viene ancora collggto alla funzioneuniversal-argument C-x C-rviene collgao

alla funzionere-read-init—file, e ESC [ 1 1 “viene collgao all'inserimento del testéunction Key 1
L’ insieme completo delle sequenze di escape €

\C- prefisso control

\M- prefisso meta

\e un carattere di escape
\\ backslash

\" il carattere "

\ il carattere’

Quando si inserisce il testo di una macro, apostrofi goldtte derebbero essere usati per indicare una
definizione di macroll testo non quotato si assume che sia un nome di funzibbackslash quota qual-
siasi carattere nel testo della macro, inclusi " e .

Bash permette di mostrare o modificare le associazioni correnti dei tasti di readline con il comando
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incorporatobind. Il modo di editing pud essere cambiato durante I'uso intevattiando I'opzione-o del
comando incorporatset(si vedaCOMANDI INCORPORA Tl DELLA SHELL piu avanti).

Readline ha delleariabili che possono essere usate per personalizzare ulteriormente il suo comportamento.
Una \ariabile puo essere impostata nel fiilputrc con un’istruzione della forma

setnome-di—variabile valoe

Tranne dwe indicato dversamente, le ariabili di readline possonovere solo i \alori On o Off. Le vari-
abili e i loro \alori di defult sono:

horizontal-scroll-mode (Off)
Quando posto @n, indica a readline di usare una sola linea per la visualizzazideguando lo
scroll dell'input in orizzontale su una sola linea dello schermo quando gsstadiit lung della
larghezza dello schermo, piuttosto che tornare a capo su uva Imea.

editing—-mode (emacs)
Controlla se readline parte con un insieme di associazioni di tasti sireileaeso vi . edit-
ing—modepud essere postoemacso vi.

mark—-modified-lines (Off)
Se posto ®n, le linee della storia che sono state modificate sono mostrate precedute da-un aster
isco ().

bell-style (audible)
Controlla cosa accade quando readline vuole suonare il campanello del terrSieghesto a
none, readline non suona mai il campanell®e posto aisible, readline usa un campanello visi-
ble se & re euno disponibile.Se posto audible, readline tenta di suonare il campanello del ter
minale.

comment-begin (‘#")
La stringa che € inserita in moda quando € egmiito il comandwi-comment

meta—flag (Off)
Se posto @n, readline abilita I'input a otto-bit (cioe, non eliminera il bit alto dai caratteri che
legge), indipendentemente da cio che il terminale dichiara di poter supportare.

convert-meta (On)
Se posto On, readline cowerte i caratteri con I'ottéo bit a 1, a una sequenza di caratteri ASCII
eliminando I'ott&o hit e preponendo un carattere di escape (ettefusando I'escape conpee-
fisso metp

output—-meta (Off)
Se posto @n, readline mostra direttamente i caratteri con laithit a 1, piuttosto che come
sequence di escape con prefisso meta.

completion—query—items (100)
Questo determina quando l'utente € interpellato per la visione del totale dei possibili completa-
menti generati dal comandgossible—completions Esso pud essere posto a qualsisdbre
intero maggiore o uguale a zerBe il numero di possibili completamenti € maggiore o uguale al
valore di questa ariabile, all'utente viene chiesto se desidera o eexli; altrimenti essi sono
semplicemente mostrati sul terminale.

keymap (emacs)
Imposta la mappa corrente dei tasti di readliieset dei nomi lgdi per le mappe dei tasti
emacs, emacs-standiremacs-meta, emacs-ctlx, vi, vivgoi-commang e vi-insert. vi € equiv-
alente asi-commangemacs equivalente aemacs-standak |l valore di defult éemacsil valore
di editing—-modeinfluenza anche la mappa dei tasti diaagf

show-all-if-ambiguous (Off)
Questo altera il comportamento di delt delle funzioni di completamentde posto an, le
parole che hanno piu di un possibile completamentgopemo I'elencazione immediata delle
coincidenze imece del suono del campanello.

expand-tilde (Off)
Se posto a@n, I'espansione della tilde éfeftuata quando readline tenta il completamento della
parola.
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Readline implementa un servizio simile, nello spirito, alla caretteristica di compilazione condizionale del
preprocessore C che permette detfiare associazioni di tasti e impostazioni aiiabili in base al risul-
tato di test.Vi sono tre direttre d controllo usate.

$if Il costrutto$if permette che le associazioni siaatié in base al modo di editing, al terminale che
viene usato, o della applicazione chaso di readline.ll testo di condizione si estende fino alla
fine della linea; nessun carattere € richiesto per separarlo.

mode La formamode=della direttva $if & usata per erificare se readline &€ in modo emacs o
vi. Questopu0 essere usato in congiunzione con il comaeldeymap, per esempio,
per impostare le associazioni delle mappe dei tastingdics-standare emacs-cthsolo se
readline é aviata nel modo emacs.

term  La formaterm= puo essere usata per includere associazioni di tasti specifiche per un ter
minale, probabilmente per associare le sequenze di tasti emesse dai tasti funzione dei ter
minali. Laparola a destra del viene confrontata con il nome completo del terminale e
la parte del nome del terminale che precede il primQuesto permette sundi comba-
ciare sia corsunche consun—-cmd per esempio.

application
Il costrutto application € usato per includere le impostazioni specifiche della appli-
cazione. Ognprogramma che usa la libreria readline imposta il suo nomegolica-
tion nome e wn file di inizializzazione pud poi controllare un particolasdove. Questo
pud essere usato per associare sequenze di tasti a funzioni utili per uno specifico pro-
gramma. Peesempio, il comando geente aggiunge una sequenza di tasti che quota la
parola corrente o la parola precedente in Bash:
$if Bash
# Quota la parola corrente o precedente
"\C-xg": "\eb\"\ef\""
$endif

$endif Questo comando, come si € visto nell’esempio precedente, termina un c@ifiando
$else | comandi in questa parte della diredthif sono esguiti se il test éllisce.

Ai comandi di readline possono essere degpmentinumerici, che normalmente agiscono come contatori
di ripetizione. Qualche wlta, tuttaia, & il sgno del’agomento che € significat. Passare un gopmento
negaivo a in comando che agisce nella direzionerdi (per esempiokill-line) fa s che il comando
agisca nella direzione indietrd.comandi con gjomenti che hanno un comportamento chéed#ce da
guesto saranno indicati.

Quando un comando ¢ descritto coefieninatore di testo, il testo cancellato € salw per gentuali recu-

peri futuri fyanking. Il testo eliminato & sa#o in unkill-ring. Eliminazioni consecutie rovocano

'accumulo del testo in una unita, che pud essere recuperata tutta ioltmalzomandi che non elimi-
nano testo separano i pezzi di testo sul kill-ring.

La sguente € una lista dei nomi dei comandi e le sequenze di tastaditde€ui essi sono cofdti.

Comandi per spostarsi

GNU

beginning-of-line (C-a)

Si sposta all'inizio della linea corrente.
end-of-line (C-e)

Si sposta alla fine della linea.
forward—char (C-f)

Si spostaaanti di un carattere.
backward-char (C-b)

Si sposta indietro di un carattere.
forward-word (M-f)

Si sposta inanti alla fine della parola successi Le parole sono composte di caratteriaaifi-

merici (lettere e cifre).
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backward-word (M-b)
Si sposta indietro all'inizio di questa, o della precedente, pataaparole sono composte di
caratteri alinumerici (lettere e cifre).

clear—screen (C-I)
Pulisce lo schermo lasciando la linea corrente in cima allo sche@am.un agomento, rinfresca
la linea corrente senza cancellare lo schermo.

redraw—curr ent-line
Rinfresca la linea correntd2er defult, questo non & associato.

Comandi per manipolare la goria
accept-line (Newline, Retun)
Accetta la linea senza curarsi divéosa il cursore. Se questa linea non € vuota, la aggiunge alla
lista della storia in accordo con lo stato deliabile HISTCONTROL. Se la linea & una linea
della storia modificata, allora ripristina la linea della storia al suo stato originale.
previous—history (C—p)
Prende il precedente comando dalla lista della storia, spostandosi indietro nella lista.
next-history (C—n)
Prende il success) comando dalla lista della storia, spostandwant nella lista.
beginning-of-history (M-<)
Si sposta alla prima linea nella storia.
end-of-history (M—>)
Si sposta alla fine della storia dell'input, cioé, la linea clve derrentemente essere inserita.
reverse—seach—history (C-r)
Cerca all'indietro partendo dalla linea corrente spostandosvateala storia come necessario.
Questa e una ricerca incrementale.
forward—search-history (C-s)
Cerca in santi partendo dalla linea corrente e spostandosivatsa la storia come necessario.
Questa e una ricerca incrementale.
non-incremental-revese—seach-history (M—p)
Cerca all'indietro attneerso la storia partendo dalla linea corrente, una striognita dall'utente,
usando una ricerca non incrementale.
non-incremental-forward-search-history (M—n)
Cerca in ganti attraverso la storia una strimgfornita dall’utente, usando una ricerca non incre-
mentale.
history—search—forward
Cerca in ganti attraverso la storia una stritagd caratteri tra 'inizio della linea corrente e il punto
corrente. Questa una ricerca non incremental@er defult, questo comando non € associato.
history—search—-backward
Cerca all'indietro attreerso la storia una strigd caratteri tra I'inizio della linea corrente e il
punto corrente Questa € una ricerca non increment#&er defult, questo comando non € associ-
ato.
yank-nth-arg (M—-C-y)
Inserisce il primo gyomento del comando precedente (generalmente la seconda parola sulla linea
precedente) nel punto (la posizione corrente del curs@ehn un agomenton, inserisce la
n-sima parola del comando precedente (le parole nel comando precedente iniziano con la parola
0). Unargomento ngdivo inserisce laa—sima parola dalla fine del comando precedente.
yank-last-arg (M-., M—_)
Inserisce l'ultimo agomento del comando precedente (l'ultima parola sulla linea precedente).
Con un agomento, si comporta esattamente come @code{yank-gth-ar
shell-expand-line (M-C-e)
Espande la linea nello stesso modo in euafdell quando la lgge. Questeffettua espansione
degli alias e della storia cosi come tutte le espansioni di parola della SheddaESPANSIONE
DELLA STORIA piu avanti per una descrizione della espansione della storia.
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history—expand-line (M-")
Effettua I'espansione della storia sulla linea correi®ievedaESPANSIONE DELLA ST ORIA piu
avanti per una descrizione della espansione della storia.

insert-last-argument (M—., M—_)
Un sinonimo peyank-last-arg.

operate-and-get-next (C-0)
Accetta la linea corrente per I'esecuzione e prende dalla storia la linea sizcetaBia dla linea
corrente, per I'editingQualsiasi agomento € ignorato.

Comandi per cambiare il testo

delete—char (C-d)
Cancella il carattere sotto il cursor8e il punto € all'inizio della linea, non vi & alcun carattere
nella linea, e l'ultimo carattere battuto non €red, dlora ritornaEOF.

backward-delete—char (Rubout)
Cancella il carattere dietro il cursor@uando € dato ungomento numerico, sal testo cancel-
lato sul kill-ring.

guoted-insert (C—q, C-v)
Aggiunge "alla lettera" il successi carattere che si digita sulla line&@Questo € il modo per
inserire caratteri comé—q, per esempio.

tab-insert (C-v TAB)
Inserisce un carattere tab

self-insert (a, b, A, 1,1, ...)
Inserisce il carattere digitato.

transpose—chars (C-t)
Trascina il carattere prima del cursore vardi sopra il carattere sotto il cursor&nche il cursore
si sposta in\anti. Seil cursore € alla fine della linea, allora transpone i due caratteri prima del
cursore. Agomenti ngaivi non funzionano.

transpose—vords (M-t)
Trascina la parola prima del cursore dopo la parola oltre il cursore spostando inoltre il cursore
dopo quella parola.

upcase—-vord (M-u)
Rende maiuscola la corrente (@sente) parolaCon un agomento ngativo, opera sulla parola
precedente, ma non sposta il cursore.

downcase-vord (M-I)
Rende minuscola la corrente (@aente) parolaCon un agomento ngativo, opera sulla parola
precedente, ma non sposta il cursore.

capitalize-word (M—c)
Rende maiuscola la prima lettera della corrente goesgte) parolaCon un agomento ngétivo,
opera sulla parola precedente, ma non sposta il cursore.

Eliminazione e recupeio
kill-line (C-k)
Elimina il testo dalla posizione corrente del cursore fino alla fine della linea.
backward-kill-line (C—x C—Rubout)
Elimina all'indietro fino all'inizio della linea.
unix-line—discard (C-u)
Elimina all'indietro dal cursore fino all'inizio della linea.
kill-whole-line
Elimina tutti i caratteri sulla linea corrente, non importaealda il cursore. Per de&ult, questo
non & associato.
kill-w ord (M—d)
Elimina dal cursore fino alla fine della parola corrente, o se tra parole, fino alla fine della succes-
siva parola. Iconfini delle parole sono gli stessi che sono usatmeard—w ord.
backward-kill-w ord (M—Rubout)
Elimina la parola dietro il cursord. confini delle parole sono gli stessi che sono usatioda
ward-word.
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unix—-word-rubout (C-w)
Elimina la parola dietro il cursore, usando gli spazi bianchi come un confine di pacotdini di
parola sono dersi rispetto a backard-kill-word.

delete—horizontal-space
Cancella tutti gli spazi e tab attorno al cursdPer deault, questo non € associato.

yank (C-y)
Recupera il contenuto in cima al kill-ring e lo pone prima del cursore.

yank-pop (M-y)
Ruota il kill-ring, e recupera la nua dma. Funzionaolo dopoyank o yank—pop.

Argomenti numerici

digit-argument (M-0, M-1, ..., M—-)
Aggiunge questa cifra (digit) allgomento che sta gia accumulando, o inizia unvausmgo-
mento. M—-awia un agomento ngativo.

universal-argument
Ogni wlta che é espito questo, I'agument count & moltiplicato per 4. argument count €
inizialmente uno, cosi egeendo questa funzione la primalta mette agument count a quattro.
Per defult, questo non & associato a un tasto.

Completamento
complete (TAB)
Tenta di efettuare il completamento del testo che precede il curddmshtenta il completamento
trattando il testo, rispet@mente, come unaaviabile (se il testo inizia cdb), nome di utente (se il
testo comincia cof)), nome di host (se il testo comincia @), o comando (includsi alias e fun-
zioni). Senessuna di queste produce una coincidenza, viene tentato il completamento di nome di
file.
possible-completions (M-?)
Elenca i possibili completamenti del testo che precede il cursore.
insert-completions
Inserisce tutti i completamenti del testo che precede il cursore che sarebbero stati gepesati da
sible-completions Per defult, questo non & associato a un tasto.
complete—filename (M-/)
Tenta il completamento del nome del file sul testo che precede il cursore.
possible-filename—completions (C-x /)
Elenca i possibili completamenti del testo che precede il cursore, trattandolo come un nome di file.
complete—usename (M-")
Tenta il completamento del testo che precede il cursore, trattandolo come un nome di utente.
possible-usename-completions (C—x ")
Elenca i possibili completamenti del testo che precede il cursore, trattandolo come un nome di
utente.
complete—ariable (M-$)
Tenta il completamento del testo che precede il cursore, trattandolo comariahées di shell.
possible—ariable—completions (C-x $)
Elenca i possibili completamenti del testo che precede il cursore, trattandolo conagiaipite\di
shell.
complete—hostname (M-@)
Tenta il completamento del testo che precede il cursore, trattandolo come un nome di host.
possible-hostname—-completions (C—x @)
Elenca i possibili completamenti del testo che precede il cursore, trattandolo come un nome di
host.
complete—command (M-!)
Tenta il completamento del testo che precede il cursore, trattandolo come nome di cothando.
completamento di comando tenta @i Eombaciare il testo confrontandolo con alias, parole riser
vate, funzioni di shell, comandi incorporati e, in fine, nomi di filegadsli, in questo ordine.
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possible-command-completions (C—x !)
Elenca i possibili completamenti del testo che precede il cursore, trattandolo come un nome di
comando.

dynamic—complete—history (M-TAB)
Tenta il completamento del testo che precede il cursore, confrontando il testo con le linee della
lista della storia cercando i possibili completamenti combacianti.

complete-into—braces (M—{)
Effettua il completamento del nome di file e ritorna la lista dei possibili completamenti racchiusi
tra parentesi gréd, cosi la lista & disponibile per la shell (sidaEspansione delle pagntesi
graffe sopra).

Macro di tastiera
start—kbd-macro (C-x ()
Inizia a salare i caratteri digitati nella corrente macro di tastiera.
end-kbd-macro (C-x))
Smette di salere i caratteri digitati nella corrente macro di tastiera edaleefinizione.
call-last-kbd-macro (C-x e)
Riesgue l'ultima macro di tastiera definitaaciendo si che i caratteri nella macro appaiano come
se fossero digitati alla tastiera.

Varie

re—read-init—file (C-x C-r)
Legge il contenuto del file personale di inizializzazione, e incorpora ogni associaziongraasse
mento di ariabile trovata.

abort (C-g)
Annulla il corrente comando di editing e suona il campanello del terminale (dipendente
dall'impostazione dbell-style).

do-uppercase—ersion (M-a, M-Db, ...)
Eseue il comando che e cafjdo al corrispondente carattere maiuscolo.

prefix-meta (ESC)
Mette il tasto Meta per il succegsicarattere digitatoESCf & equivalente aMeta—f.

undo (C-_, C-x C-u)
Undo incrementale, ricordato separatamente per ogni linea.

revert-line (M-r)
Toglie tutti i cambiamentidtti su questa lineaQuesto € come digitare il comandado un
numero sufciente di wlte da riportare la linea al suo stato iniziale.

tilde—expand (M-")
Effettua I'espansione della tilde sulla parola corrente.

dump-functions
Stampa tutte le funzioni e le loro associazioni di tasti sul flusso di uscita di rea@éirefornito
un agomento numerico, I'uscita € formattata in modo tale che puo esgtepérte di un file
inputrc.

display-shell-wersion (C—x C-v)
Mostra I'informazione sullaersione della corrente instanzebdish

emacs—editing—-mode (C-e)
Quando in modo di editing, questo causa la commatazione al modo di edémgcs

STORIA
Quando interattia, la shell fornisce 'accesso allstoria dei comandila lista dei comandi precedentemente
digitati. Il testo dgli ultimi HISTSIZE comandi (dedult 500) € salto in una lista della storid.a shell
immagpzzina ogni comando nella lista della storia prima della espansione di paranmeiabiev(si weda
ESPANSIONE sopra) ma dopo che éfettuata I'espansione della storia, ed & dipendente alari\delle
variabili di shellcommand_oriented_historye HISTCONTROL. All'avviamento, la storia € inizializzata
dal file indicata dallaariabileHISTFILE (default™/ .bash_history. HISTFILE viene accorciato, se neces-
sario, per contenere non piu HISTFILESIZE linee. Il comando incorporatdéc (si veda COMANDI
INCORPORATI DELLA SHELL piu avanti) pud essere usato per elencare o editare egueseuna parte
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della lista della storiall comando incorporatbistory pud essere usato per mostrare la lista della storia e
manipolare il file di storia.Quando si usa I'editing della linea di comando, sono disponibili comandi di
ricerca in ciascun modo di editing che fornisce accesso alla lista della Qodado una shell interatd
esce, le ultimeHISTSIZE linee sono copiate dalla lista della storiaHiSTFILE . Se HISTFILE non &
posto, o se il file di storia non & sabile, la storia non viene salta.

ESPANSIONE DELLA ST ORIA
La shell supporta una caratteristica di espansione della storia che & simile alla espansione della storia in
csh. Questa sezione desgiquali caratteristiche di sintassi sono disponib@uesta caratteristica € abili-
tata per defult per le shell interatte, e puod essere disabilitata usando I'opzicité del comando incorpo-
ratoset(si vedaCOMANDI INCORPORA TI DELLA SHELL piu avanti). Le shell non interattie ron efet-
tuano I'espansione della storia.

L’ espansione della storia éatfuata immediatamente dopo che una linea completa € letta, prima che la
shell la spezzi in paroleEssa ha luogo in due partia prima € determinare quale linea dalla storia prece-
dente usare durante la sostituziohe. seconda € per selezionare parti di quella linea da includere in quella
corrente. Ldinea selezionata dalla storia precedenteeeiitq e la parte di quella linea su cui si agisce
sono leparole. La linea & spezzata in parole nello stesso modo di quando € letta in input, cosi che piu
parole separate daetacaatteri circondate da vgolette o apostrofi, sono considerate come una parola.
Solo il backslash\] e di apostrofi possono quotare il carattere di escape della storia,! gher élefult.

La shell permette il controllo delvi caratteri usati dal meccanismo di espansione della storiedaila
precedente descrizione listchars sottoVariabili di shell).

Designatore di evento
Un designatore divento € un riferimento a un elemento di linea di comando nella lista della storia.

! Inizia una sostituzione di storia, tranne quandyuga da urblank, newline, = o (.
Il Si riferisce al comando precedent@uesto € un sinonimo per ‘I-1".

In Si riferisce alla linea di comando
I-n Si riferisce alla linea di comando corrente mano
Istringa

Si riferisce al piu recente comando che inizia siwimga.
1?stringd?]

Si riferisce al piu recente comando che conti&naga
~stringakstringaz

Sostituzione rapidaRipete I'ultimo comando, rimpiazzandtringalconstringa2 Equivalente a
“1I:s/stringa¥stringa2’ (si vedaModificatori pit avanti).
I# L' intera linea di comando digitata fino a questo punto.

Designatori di parola
Un : separa la specificazione dieato dal designatore di parol&sso pud essere omesso se il designatore
di parola inizia con uf, $, *, 0 %. Le parole sono numerate dall'inizio della linea, con la prima parola
indicata da uno O (zero).

0 (zero)
La zeresima parolaPer la shell, questa € la parola di comando.
n La n—-esima parola.
a Il primo agomento. Cioéla parola 1.
$ L ultimo agomento.
% La parola che combacia corstfinga?’ nella piu recente ricerca.
Xy Un intenallo di parole; -y’ abbrevia ‘0-y'.
* Tutte le parole tranne la zeresim@uesto € un sinonimo pet~$. Non & un arore usaré se vi

e olo una parola nell\ento; in quel caso € ritornata la stringiota.
X* Abbrevia x-$.
X— Abbrevia x-$ comex*, ma amette I'ultima parola.
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Modificatori

Dopo I'opzionale designatore di parola, si pud aggiungere una sequenza di uno o uetei sgodifica-
tori, ognuno preceduto da un *:’.

Rimuove un componente di coda in un percorso, lasciando solo la testa.

Rimuove wn auffiso di coda della formaxx lasciando il basename (nome base).

Rimuove wtto tranne il sufsso di coda.

Rimuove twtti i componenti di testa in un percorso, lasciando la coda.

Stampa il nueo comando ma non lo egee.

Quota le parole sostituite, pemendo ulteriori sostituzioni.

Quota le parole sostituite, come aprmma Pezza in parole sllank e newline.

sivecdhio/nuovd/

Sostituiscenuovo per la prima occorrenza decdtio nella linea di gento. Qualsiasdelimitatore
puod essere usato in luogo dilf.delimitatore finale € opzionale se esso € l'ultimo carattere della
linea di eento. |l delimitatore pud essere quotatoviectiio e nuovo con un singolo backslash.
Se compare & imuovo, esso € rimpiazzato deecthio. Un sngolo backslash quotera il carattere

X OT —+ 0O = =T

&.
& Ripete la precedente sostituzione.
g Fa 3 che i cambiamenti siano applicati su l'intera lineaw#inéo. Quest@ wsato in congiunzione

con ‘s’ (per esempio,:gsivechio/nuovd’) o “:&’. Seusato con:S', qualsiasi delimitatore puo
essere usato in luogo di/, e il delimitatore finale & opzionale se esso € I'ultimo carattere della linea
di evento.

CALCOLO ARITMETICO

GNU

La shell permette di calcolare espressioni aritmetiche, sotto certe circostarema(gicomando incorpo-
ratolet e I'espansione artimetich Lavalutazione vienedtta in interi long senza controllo pervaflow,
benché la diisione per O sia intercettata egpalata come errord.a seyuente lista di operatori &€ raggrup-
pata per operatori di ugualevdilo di precedenzal livelli sono elencati in ordine decrescente di prece-
denza.

-+ meno e piu unari
- negazione logica e "bit a bit"
*/%  moltiplicazione, diisione, modulo
+ - addizione, sottrazione
<< >> shift "bit a bit" a sinistra e a destra
<=>=<>
confronti
==I= uguaglianza e disuaglianza
& AND "bit a bit"
- OR esclusio "bit a bit"
| OR "bit a bit"
&& AND logico
Il OR logico
=*= [Z 0= 4= —= <<= >>= &= "= |:
assgnamento

Le variabili di shell sono permesse come operandi; I'espansione di parametfetitéatt prima che
I'espressione siaalutata. llvalore di un parametro dentro una espressione € forzato a un interdJoag.
variabile di shell non ha bisogno divexe il suo attrilnto intero posto a on per essere usata in una espres-
sione.

Le constanti con uno 0 iniziale sono interpretate come numeri ditat.0Ox o 0X iniziale indica numeri
esadecimali. Altrimenti, numeri prendono la formaase#n, dove basee un numero decimale tra 2 e 36
che rappresenta la base aritmetica,geun numero in quella baseSebaseé amessa, allora € usata la base
10.

Gli operatori sono autati in ordine di precedenzée sottoespressioni tra parentesi soatutate prima e
possono superare legae di precedenza di cui sopra.
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COMANDI INCORPORA Tl DELLA SHELL
: [argomentj
Nessun détto; il comando nonaf rient’altro oltre I'espansione dé argomentie l'effettuazione
di ogni ridirezione specificatéE ritornato un codice di uscita zero.

. nomefilglargomentj

source nomefilefargomentj
Legge ed espuie comandi dahomefilenell’ambiente di shell corrente e ritorna lo stato di uscita
dell'ultimo comando egpiito danomefile Se nomefilenon contiene uno slash, i percorspP#irH
sono usati per tk@re la directory contenenteomefile 1l file cercato irPATH non ha bisogno di
essere egplibile. Laricerca e &tta nella directory corrente se nessun file vienetiman PATH.
Se sono forniti dgli argomentj essi diventano i parametri posizionali guandomefileg eseguito.
Altrimenti i parametri posizionali sono inalteratLo stato di ritorno € lo stato dell’'ultimo
comando terminato dentro lo script (O se nessun comandmeiteyee flso senamefilenon é
trovato.

alias[nomég=valore] ...]
Alias senza ggomenti stampa la lista gk alias nella formanome=valore sullo standard output.
Quando sono forniti gli gomenti, & definito un alias per ogrimeper cui & dato ivalore. Uno
spazio finale invalore provoca il controllo della successi parola per la sostituzione di alias
quando l'alias € espans@er ogninomenella lista di agomenti per cui nesswralore & fornito, &
stampato il nome ealore dell’'alias. Alias ritorna \vero a meno che sia dato nameper il quale
nessun alias € stato definito.

bg [jobspet
Ponejobspean background, come se esso fosse stat@t con&. Sejobspecnon é presente, &
usata la nozione della shelljdb corrente bg jobspedaitorna O a meno che sia gs&o quando il
job control & disabilitato o, con il job control abilitato jelespemon € stato tneeto o € statoavi-
ato senza job control.

bind [-m keymag [-Ivd] [-g nom§
bind [-m keymapg -f nomefile
bind [-m keymag keysegnome-funzione
Mostra le correnti associazioni di tasti e funzioniedidline, o associa una sequenza di tasti a una
funzione o macro dieadline. La dntassi di associazione accettata € identica a queliapdlitrc,
ma ciascuna associazioneve@ssere passata comgamento separato; per esempio, "\C-x\C-r":
re-read-init-file". Leopzioni, se fornite, hanno igeenti significati:
—m keymap
Usekeymapcome la mappa di tasti chevdeessere influenzata dalle success#ssoci-
azioni. | nomi accettabili peteymapsonoemacs, emacs-standhremacs-meta, emacs-
ctlx, vi, vi-mwe vi-commande vi-insert vi € equivalente avi-commangdemacs: ejuiv-
alente eemacs-standak
- Elenca i nomi di tutte le funzioni déadline
-V Elenca i nomi delle funzioni correnti e le loro associazioni
—-d Emette i nomi delle funzioni e loro associazioni in modo tale che possano essere riletti
—f nomefile
Legge le associazioni dei tasti dmimefile
—q funzione
Chiede quali tasti chimano fanzioneindicata

Il valore di ritorno € 0 a meno che non sia data una opzione non riconosciuta/gesig@un
errore.

break[n]
Esce dall'interno di un cicléor, while, o until. Se n & ecificato, interrompa livelli. n deve
esserex 1. Sen é pu grande del numero di cicli racchiusi, tutti i cicli racchiusi sono termiriati.
valore di ritorno € 0 a meno che la shell non stigesedo un ciclo quandwr eak & esgyuito.
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builtin comando—-incorpoato [argomentj
Esague il comando incorporato specificato, passandoglamiomentj e iitorna il suo stato di
uscita. Quest@ uile quando si desidera definire una funzione il cui nome € lo stesso di un
comando incorporato della shell, ma le funzionalita del comando incorporato sono necessarie den-
tro la funzione stessdl comando incorporated € cmmunemente ridefinito in questo modoo
stato di ritorno edlso secomando-incorpoato non € un comando incorporato della shell.

cd [dir] Cambia la directory corrente calir. La variabileHOME é il dir di default. Lavariabile CDPATH
definisce i percorsi di ricerca per le directory che coraeadir. Nomi di directory alternatie
sono separate da un "due punti" (Jn nome di directory nullo i€DPATH ¢ lo gesso della direc-
tory corrente, cioé,.”. Se dir inizia con uno slash (/), allo@DPATH non & usato.Un ago-
mento- é gquivalente aOLDPWD. Il valore di ritorno é gro se la directory € stata cambiata con
successo;dlso altrimenti.

command[-pVv] comanddarg ...]
Esegue comandocon gli arg sopprimendo la normale ricerca tra le funzione di shetdino ese-
guiti solo i comandi incorporati o comandivati in PATH. Se é data l'opzionep, la ricerca di
comandoviene efettuata usando uralore di defult perPATH, per il quale € grantito che siano
trovate tutte le utility standardSe e fornita I'opzione-V o -v, viene stampata una descrizione di
comando L'opzione-v provoca la stampa di una singola parola che indica il comando o-il per
corso completo usato per chiamagenandol'opzione-V produce una descrizione pit completa.
Un agomento-- disabilita il controllo delle opzioni per il resto gleargomenti. See fornita
I'opzione-V o -v, lo gato di uscita € 0 seomandoé dato trosato, e 1 se noSe nessuna delle
due opzioni e fornita evaiene un errore @omandonon puod essere weto, lo stato di uscita &
127. Altrimenti, lo stato di uscita del comando incorporaimmmand € lo gato di uscita di
comando

continue [n]
Riprende la successi iterazione che contiene il ciclor, while, o until. Se n & gecificato,
riprende allh—esima nidificazione del ciclon deve essere= 1. Sen € pu grande del numero di
cicli nidificati, riprende dall’'ultimo ciclo che racchiude (il ciclo a piu altelp). 1l valore di
ritorno € 0 a meno che la shell non stisgeeado un ciclo quandmntinue € esgyuito.

declare [—frxi ] [nomég=valore]]

typeset[—frxi ] [nomég=valore]]
Dichiara \ariabili e/o da loro dgli attributi. Senon €& dato alcunome dlora mostra i alori delle
variabili. Le opzioni possono essere usate per restringere l'uscita alle ao&biV con gli
attributi specificati.

—f Usa solo nomi di funzioni

-r Rendenomiaccessibili in sola letturaA questi nomi non possono quindi essere @sse
nati valori da succesg istruzioni di assgnamento.

—X Marcanomiper I'esportazione ai succegstomandi attreerso I'ambiente.

=i La variabile & trattata come un intero; Ewtazione aritmetica (sedaCALCOLO ARIT -
METICO) é dfettuata quando allaaviabile € asgmato un alore.

Usare ‘+' invece di ‘=" mette a dfgli attributi. Quandousato in una funzione, rendemilocali,
come con il comandlocal. |l valore di ritorno € 0 a meno che non sia incontrata una opzione ille-
gde, sia ftto un tentatio d definire una funzione usando "-f foo=bar", uno deminon & un
nome l@de di variabile di shell, edtto un tentatio d mettere a dflo gato di sola lettura per una
variabile a sola lettura, o atto un tentatio d mostrare una funzione non esistente con -f.

dirs [-1] [+/-n]
Mostra la lista delle directory correntemente ricordate.directory sono aggiunte alla lista con il
comandaushd; il comandagpopd risale attraerso la lista.

+n evidenzia In-esima directory contando dalla sinistra della lista mostratirslguando &
chiamato senza opzioni, partendo da zero.
-n evidenzia In-esima directory contando dalla destra della lista mostradirslguando &

chiamato senza opzioni, partendo da zero.
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- produce un elenco piu lungo; il formato di aelt dell’elenco usa un carattere tilde per
indicare la home directory

Il valore di ritorno € 0 a meno che sia fornita una opziongdileo n indirizza oltre la fine dello
stack delle directory

echo[-neF] [arg ...]

Emette gliargs, separati da spaziL.o stato di ritorno & sempre Ge € specificaten, il newline
in coda é soppress@e € data I'opzioneg, viene abilitata I'interpretazione dei successarat-
teri preceduti dal carattere di escape backslasbpzione—E disabilita I'interpretazione di questi
caratteri di escape, perfino su sistemiedessi sono interpretati per defit.

\a alert (campanello)

\b spazio indietro

\c sopprime il navline in coda

\f avanzamento pagina

\n nuova linea

\r ritorno carrello

\t tab orizzontale

\v tab \erticale

\\ backslash

\nnn il carattere il cui codice ASCII gnn(ottale)

enable[-n] [-all] [nome...]

Abilita e disabilita i comandi incorporati della she@uesto permette I'esecuzione di un comando
su disco che ha lo stesso nome di un comado incorporato della shell sesrzgpéeaificare un
percorso completoSe €& usate-n, ogni nomeé dsabilitato; altrimenti,nomi sono abilitati. Per
esempio, per usare il programmnest trovato attraverso il PATH, invece della ersione incorporata
nella shell, si digita'‘énable -n test’ Senessun agomento & dato, viene stampata una lista di tutti
i comandi incorporati della shell abilitatSe & fornita sole-n, viene stampata una lista di tutti i
comandi incorporati disabilitatiSe e fornita sole-all, la lista stampata include tutti i comandi
incorporati, con l'indicazione per ciascuno se € abilitato oamable accetta—a come sinonimo
per-all. Il valore di ritorno € 0 a meno chemenon € un comando incorporato della shell.

evd [arg ...]

Gli arg sono letti e concatenati insieme in un singolo comar@ieesto comando € quindi letto ed
es@uito dalla shell, e il suo stato di uscita € ritornato coaterg del comandevd. Se ron vi é
alcunarg, o vi sono solo agomenti nulli,evd ritorna \ero.

exec[[-] comanddargoment]]

exit [n]

Se comandoe ecificato, esso sostituisce la shéllessun nueo processo € creatoGli argo-
mentidiventano gli agomenti percomando Se il primo agomento &-, la shell pone un smo
meno nello zeresimo gupassato abomando Questo é cio cheaflogin. Sell file non puo essere
es@uito, per alcune ragioni, una shell non intevattermina, a meno che esista lariabile di
shellno_exit_on_failed_execnel qual caso essa ritornallfmento. Unashell interattva ritorna
fallimento se il file non pud essere gago. Secomandonon é specificato, qualsiasi ridirezione
ha efetto nella corrente shell, e lo stato di ritorno € 0.

Causa l'uscita della shell con uno stato di usnitaSe n € amesso, lo stato di uscita &€ quello
dell’'ultimo comando eggiito. Unatrappola SiEXIT € esgguita prima che la shell termini.

export [-nf] [nomég=parola]] ...
export —p

I nomi forniti sono marcati per esportazione automatica nell'ambiente dei comandi successi-
vamente esguiti. See data I' opzione-f, i nomisi riferiscono a funzioni.Se non & dato alcun
nomeo £ £ € Prnita I'opzione—p, viene stampata una lista di tutti i nomi che sono esportati in
guesta shell.L' opzione—n provoca la rimozione della proprieta di esportazione dafigatbili
indicate. Unargomento—- disabilita il controllo delle opzioni per il resto gle argomenti.
export ritorna una stato di uscita di 0 a meno che sia incontrata una opzigake illeno denomi

non € un nome gle di variabile di shell, o & fornita I'opzionef con unnomeche non & una
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funzione.

fc [-e nome-edito} [—nlr] [ prima] [ultimo]
fc —s[pat=rep] [cmd

Corregge un comandolNella prima forma, un inteallo di comandi dgrimo a ultimo & slezion-

ata dalla lista della storigorimo e ultimo possono essere specificati come una sr{pgr localiz-
zare l'ultimo comando che inizia con quella stéh@ come numero (un indice nella lista della
storia, dee wn numero ngativo e sato come déet dal numero del comando corrent8gultimo

non & specificato esso & posto al comando corrente, se per I'elencazione (fwosl b6 stampa

gli ultimi 10 comandi), e arimo altrimenti. Seprimonon € specificato esso € posto al precedente
comando, se per I'editing e a —16 per I'elencazione.

Il flag —n sopprime i numeri dei comandi quando li elenidlag —r inverte I'ordine dei comandi.
Se e dato il flagrl, i comandi sono elencati sullo standard outpitrimenti, & chiamato I'editor
indicato danome-editorsu un file che contiene questi coman8e nome-editornon € dato, &
usato il \alore della ariabileFCEDIT, o il valore diEDIT OR seFCEDIT non € postaSe ne l'una

ne l'altra \ariabile & posta, € usato Quando I'editing & completato, i comandi editati sono riba-
diti ed esguiti.

Nella seconda formaomandoé riesguito dopo che ogni instanza kit & Dstituita darep. Un
utile alias da usare con questdreft —s”, cosi che digitare'r cc” esegue 'ultimo comando che
inizia con ‘cc’” e digitando ‘r'’ rieseggue I'ultimo comando.

Se € usata la prima forma, alere di ritorno &€ 0 a meno che sia incontrata una opziogeldle

primo o ultimo specificano linee della storia fuori dall'intetio. Seé fornita I'opzione—e, il val-

ore di ritorno € il wlore dell’'ultimo comando eggaito, o &llimento se aviene un errore con il file

di comandi temporaneiSe € usata la seconda forma, lo stato di ritorno & quello del comando
rieseguito, a meno chemdspecifichi una linea di storia nomlida, nel qual casf ritorna flli-
mento.

fg [jobspet

Ponejobspecin foreground, e lo rende il job correntéSe jobspecnon & presente, &€ usata la
nozione della shell gob corrente Il valore di ritorno & quello del comando posto in gooeind,

o fallimento se egpiito quando il job control & disabilitato o, quandoge&e con job control
abilitato, sejobspecnon specifica un jobalido ojobspecspecifica un job che era stateviato
senza job control.

getoptsoptstring nomgargg

getoptse wsato dalle procedure di shell per analizzare i parametri posiziamtring contiene

le lettere delle opzioni che @@no essere riconosciute; se una letteragéiseda un ":", 'opzione

si aspetta di@re un agomento, che doa essere separato da essa da spazi bia@gmi wlta
che & chiamatagetopts pone la success @zione nella ariabile di shellnome inizializzando
nomese non esiste, e l'indice del prossimganento che de essere processato nellariabile
OPTIND. OPTIND € initializzato a 1 ogni elta che la shell o uno shell script viene chiamato.
Quando una opzione richiede ung@mento, getopts pone quell’agomento nella ariabile
OPTARG. La shell non azzer@PTIND automaticamente; essavdesssere manualmente azzerata
tra piu chiamate getoptsdentro la stessa esecuzione della shell, se émsere usato un nuo

insieme di parametri.

getoptspuo informare dgli errori in due modi.Se il primo carattere diptstringé un "due punti”,

e wata una informazione di errosenzioza Nelle normali operationi i messaggi diagnostici
sono stampati quando sono incontrate opziorgdie® mancano gli gsomenti delle opzioni.Se

la variabile OPTERR € posta a 0, nessun messaggio di errore sara mostrato, perfino se il primo
carattere doptstringnon € un "due punti”.

Se € incontrata una opzione g#e, getopts pone ? nehomee, se non silenziosa, stampa an
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messaggio di errore ed elimi@®PTARG. Segetoptseé slenziosa, il carattere di opzione vabo &
posto iINOPTARG e nessun messaggio diagnostico € stampato.

Se un agomento richiesto non é trato, egetoptsnon € silenziosa, un punto interedgo (?) €
posto innome OPTARG non € posto, ed e stampato un messaggio diagnoSiegetopts e
silenzioza, allora un "due punti”)(eé posto innomee OPTARG € posto al carattere di opzione
trovato.

getopts normamente analizza i parametri posizionali, ma se sono dati giinenti inargs,
getopts invece, analizza questigetoptsritorna \ero se € tresta una opzione, specificata 0 non
specificata. Ritorn&lso se € incontrata la fine delle opzionwvwiane un errore.

hash[-r] [nomé

Per ciascumome & ceterminato e ricordato il percorso completo del comanhdopzione-r fa g
che la shell dimentichi tutte le locazioni ricordae nessun gopmento & dato, &€ stampata I'infor
mazione circa i comandi ricordatlJn agomento—- disabilita il controllo delle opzioni per il
resto dgli argomenti. Lostato di ritorno € @ro a meno che umomesia irreperibile o sia fornita
una opzione illgde.

help [patterr]

Mostra utili informazioni sui i comandi incorporatsepatterné ecificato,help da un aiuto det-
tagliato su tutti i comandi che combaciano paitterr atrimenti & stampata una lista dei comandi
incorporati. Lostato di ritorno € 0 a meno che nessun comando combapaten

history [n]
history —rwan [nomefilé

Senza opzioni, mostra la lista della storia dei comandi con i numeri di lieelinee elencate con
un* sono state modificateCon agomenton elenca solo le ultima linee. Seé fornito un ago-
mento non-opzione, esso € usato come nome del file di storia; se no, € uakm® idHIST-
FILE . Le opzioni, se fornite, hanno iggenti significati:

-a Aggiunge le ‘nuove’ linee della storia (linee della storia inserite dall'inizio della- cor
rente sessione tiash) a file di storia

-n Inserisce le linee della storia non ancora lette dal file di storia, nella corrente lista della
storia. Questsono le linee aggiunte al file di storia dall'inizio della corrente sessione di
bash

-r Legge il contenuto del file di storia e lo usa come storia corrente.

-w scrive la doria corrente sul file di storia, w@scrivendo il contenuto del file di storia.

Il valore di ritorno & 0 a meno che sia incontrata una opziogedle aveng un erore mentre si
legge o si scrie i file di storia.

jobs[-Inp] [ jobspec.. ]
jobs —x comandd args... ]

La prima forma elenca i job atti L'opzione-I elenca gli ID dei processi in aggiunta alle normali
informazioni; I'opzione—p elenca solo I'ID del primo processo del gruppo di processi del job
L’ opzione—-n mostra solo i job che hanno cambiato stato dall’ultima notif@ajobspeceé dato,
l'uscita € ristretta alle informazioni su quel jobo gato di ritorno € 0 a meno che sia incontrata
una opzione illgde o sia fornito uobspedllegde.

Se e fornita I'opzione-x, jobs sostituisce qualsiagdbspectrovato in comandco argscon il cor
rispondente ID del gruppo di processi, edgeseomandopassandoglargs, e ritornando il suo
stato di uscita.

kill [-s sigsped —sigspet[pid | jobspet...
kill =1 [signum

GNU

Manda il sgnale indicato daigspeal processo indicato d¢ad o jobspec sigspe® o in nome di
segnale, comeSIGKILL , 0 un numero di sgnale. Sesigspece in nome di sgnale, il nome &
insensibile alle minuscole e maiuscole, e pud essere dato con o senza il prefisSesigspec
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non e presente, si assuSISTERM. Un agomento-| elenca i nomi dei gmali. Sesono forniti
deggli algomenti quando e data I'opziorg sono elencati i nomi dei geali specificati, e lo stato
di ritorno € 0. Un agomento-- disabilita il controllo delle opzioni per il restogleargomenti.
kill ritorna \ero se almeno un geale & stato mandato con successalsnfse @aviene un errore o
e incontrata una opzione igee.

let arg [arg ...]
Ogni arg € wna espressione aritmetica chevalessere wluatata (si @da CALCOLO ARIT -
METICO). Se l'ultimoarg viene \alutato OJet ritorna 1; altrimenti € ritornato 0.

local [nomé=valore] ...]
Per ogni agomento, crea unaavabile locale chiamataome e di ass@navalore. Quandolocal
e wsato dentro una funzioneg § che la \ariabilenomeabbia una visibilita ristretta a quella fun-
zione e ai suoi figli.Senza alcun operandocal scrive wna lista di ariabili locali sullo standard
output. Eun errore usaréocal quando non si & dentro una funziorie stato di ritorno € 0 a
meno chdocal sia usata fuori da una funzione, o & fornitamomeillegde.

logout Termina una shell di login.

popd [+/-n]
Rimuove dedi elementi dallo stack delle directorggenza agomenti, rimuee la drectory in cima
allo stack, ed é&ttua uncd verso la nuea drectory in cima allo stack.

+n rimuove I'n—esimo elemento contando dalla sinistra della lista mostralasigartendo
da zero.Per esempio’popd +0’ rimuove la prima directory“popd +1' | a ssconda.
-n rimuove I'n—esimo elemento contando dalla destra della lista mostratasjgartendo

da zero.Per esempio?popd -0’ rimuove l'ultima directory “popd -1’ | a penultima.

Se il comandgopd ha successo, viene anchéettfiato undirs, e lo gato di ritorno &€ 0.popd
ritorna falso se & incontrata una opzionegée, lo stack delle directory & vuoto, & specificato un
elemento non esistente nello stack delle directoitycambio di directorydilisce.

pushd[dir]

pushd +/-n
Aggiunge una directory in cima allo stack delle directoryuota lo stack, rendendo la corrente
directory di lavoro la nuawa dma dello stack.Senza agomenti, scambia le due directory in cima e
ritorna 0, a meno che lo stack delle directory sia vuoto.

+n Ruota lo stack cosi che te-esima directory (contando dalla sinistra della lista mostrata
dadirs) vada in cima.

-n Ruota lo stack cosi cheteresima directory (contando da destrajla in cima.

dir aggiungedir in cima allo stack delle directqgryendendola la nuw@ drectory di lasoro
corrente.

Se il comand@ushd ha successo, viene anchéettfiato undirs. Se € sata la prima forma,
pushdritorna 0 a meno che il ccersodir fallisca. Conla seconda formaushdritorna 0 a meno

che lo stack delle directory sia vuoto, sia specificato un elemento non esistente nello stack delle
directory o il cambiamento di directoryerso la nuga drectory corrente specificatalfisca.

pwd  Stampa il percorso assoluto della corrente directoryvdida Il percorso stampato non contiene
alcun link simbolico, se & posta l'opziond® al comando incorporatset (si veda anche la
descrizione dnolinks sottoVariabili di shell sopra). Lostato di ritorno € 0 a meno chevang
un errore mentre sidge il percorso della directory corrente.

read [-r] [nome...]
Una linea e letta dallo standard input, e la prima parola @restseal primaome la ssconda
parola al secondnome e @si via, con le parole rimaste agsate all’'ultimonome Solo i carat-
teri in IFS sono riconosciuti come delimitatori di parol&e non é fornito alcunome la linea
letta & asggnata alla ariabileREPLY. Il codice di ritorno & zero, a meno che sia incontrata la fine
del file. Se e data I'opzioner, una coppia backslashwéne non & ignorata, e il backslash & con-
siderato essere parte della linea.

9mar 1995 32



BASH(1) BASH(1)

readonly [-f] [nome...]

readonly -p
I nomidati sono marcati per sola lettura elori di questnominon possono essere cambiati dagli
assgnamenti successi Seé fornita I'opzione-f, sono cosi marcate le funzioni corrispondenti ai
nomi Se nessun ggomento € dato, o se € fornita I'opziof® viene stampata una lista di tutti i
nomi a sola letturaUn agomento—-— disabilita il controllo delle opzioni per il resto gleargo-
menti. Lostato di ritorno € 0 a meno che sia incontrata una opziogddleino deinominon e
un nome lgde di variabile di shell, o sia fornita I'opzionef con unnomeche non € una fun-
zione.

return [n]
Fa 3 che una funzione esca con #alore di ritorno specificato da Se n € amesso, lo stato di
ritorno e quello dell’'ultimo comando egéto nel corpo della funzioneSe usato fuori da una fun-
zione, ma durante I'esecuzione di un script tramite il coman¢korgentd, fa s che la shell
smetta di eggpiire quello script e ritorni a o lo gato di uscita dell’'ultimo comando egéto den-
tro lo script, come stato di uscita dello scrife usato fuori da una funzione e non durante I'ese-
cuzione di uno script per mezzo.dlo gato di ritorno edlso.

set[-—abefhkmnptuvxldCHP] [-0 opzioné[arg ...]

-a Automaticamente marca leanabili, che sono modificate o create, per I'esportazione
verso I'ambiente dei comandi successi
-b Fa 3 che lo stato di un job in background terminatmgn riportato immediatamente,

piuttosto che prima del successiprompt primario (si eda anchaotify sottoVariabili
di shell precedentemente).

-e Esce immediatamente se ecomando semplicksi vedaGRAMMA TICA DELLA SHELL
sopra) termina con uno statoseliso da zero.La shell non esce se il comando chk f
lisce & parte di un ciclantil o while, parte di una istruziong, parte di una list&& o
00 o = il valore di ritorno del comando e stateertito per mezzo di.

—f Disabilita I'espansione di percorso.

-h Localizza e ricorda i comandi funzione appena le funzioni sono defiwdemalmente i
comandi funzione sono cercati quando la funzione guése

-k Tutti gli argomenti delle parole chia ©no posti nellambiente per un comando, non
solo quelli che precedono il nome del comando.

-m Modo monitor Il job control & abilitato Questo flag € on per defit per le shell interat-

tive, su gstemi che lo supportano (se#aJOB CONTROL sopra). Iprocessi in back-

ground girano in un gruppo di processi separato e una linea che contiene il loro stato di

uscita viene stampata al loro completamento.

-n Legge i comandi ma non li epee. Quest@uo essere usato per controllare uno shell
script per errori di sintassiQuesto € ignorato per le shell intenadti
—0 nome-opzione

Il nome-opzionpuo essere uno deigeenti:

allexport
Lo stesso di-a.

braceexpand
La shell efettua I'espansione delle parentesi tgdki vedaEspansione delle
parentesi graffesopra). Questé on per defult.

emacs Usa una integccia di editing della linea di comando in stile ema@sesto &
abilitato per dedult quando la shell & interatj a meno che la shell siarai-
ata con I'opzione-nolineediting.

errexit Lo stesso di-e.

histexpand
Lo stesso di-H.

ignoreeof
L' effetto & lo stesso che se fosse statog@se il comando di shell
‘IGNOREEOF=10’ (si edaVariabili di shell sopra).
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interactive-comments
Permette che una parola che inizia ¢arausi che la parola e tutti i rimanenti
caratteri su quella linea siano ignorati in una shell inteeatsi vedaCOM-
MENTI sopra).
monitor Lo stesso dirm.
noclobber
Lo stesso di-C.
noexec Lo stesso din.
noglob Lo stesso dif.
nohash Lo stesso di-d.
notify Lo stesso dib.
nounset Lo stesso di-u.
physical Lo stesso di-P.
posix  Cambia il comportamento di bashveole gperazioni di dedult differiscono
dallo standard Posix 1003.2 parlb combaciare con lo standard.
privileged
Lo stesso dip.
verbose Lo stesso div.
Vi Usa una intedccia di editing della linea di comando in stile vi.
xtrace Lo stesso dix.
Se non é fornito alcunome-opzionesono stampati i &lori delle opzioni correnti.
Attiva il modoprivilegiato. In questo modo, il filSSENV non & processato, e le funzioni
di shell non sono ereditate dall’'ambient@uesto e abilitato automaticamente aWVia
se I'id efettivo dell’'utente (gruppo) non e uguale all'id reale dell’'utente (grupjiis-
attivare questa opzioneafs che I'id effettivo dell'utente e del gruppo sia posto all'id
reale dell’'utente e del gruppo.
Esce dopoar letto ed esguito un comando.
Considera errore leaviabili non impostate quandofettua I'espansione di parametro.
Se 'espansione € tentata su uadabile non impostata, la shell stampa un messaggio di
errore e, se non interatl esce con uno statowdirso da zero.
Stampa le linee in input alla shell appena sono lette.
Dopo I'espansione di ogrdomando semplicebhash mostra il \alore espanso d*S4
seyuito dal comando e dai suogamenti espansi.
Sala e ipristina I'associazione diomein un comanddor nomel[in parola] (si eda
GRAMMA TICA DELLA SHELL sopra).
Disabilita I'hashing dei comandi che sono cercati per essegeiseNormalmentej
comandi sono ricordati in unavtaia hash, e unaolta trovati, non deono essere piu cer
cati.
L effetto & lo stesso che se fosse statg@se il comando di shell ‘noclobber=’" (seda
Variabili di shell sopra).
Abilita la sostituzione della storia in stifd’’. Questo flag € on per daflt quando la
shell é interattia.
Se posto, non gee i link simbolici quando egae comandi che, coneg, cambiano la
directory correnteE, invece, usata la directory fisica.
Se nessun gomento sgue questo flag, allora i parametri posizionali non sono impo-
stati. Altrimenti,i parametri posizionali sono posti aglig, persino se alcuni di loro
iniziano con un-.
Sgynala la fine delle opzioni, eafd che tutti i rimanentiargs sano assgnati ai
parametri posizionaliLe opzioni-x e —v sono messe a fof Senon vi & alcurarg, i
parametri posizionali rimangono inalterati.

| flag sono messi afgber detwult salw ecificato diersamente. Usare piuttosto che — causa
che questi flag siano posti d.of flag possono anche essere specificati come opzioni in una chia-
mata della shell.ll corrente insieme di flag puo esserevéto in $—. Dopo che gli agomenti
opzione sono processati, i rimanemtarg sono trattati comealori per i parametri posizionali e
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sono asggnati, in ordine, #$1, $2, ... . Se ron é fornita nessuna opzione@, sono stampate
tutte le ariabili di shell. Lo stato di ritorno € semprero a meno che sia incontrata una opzione
illegde.

shift [n]
| parametri posizionali da+1 ... sono rinominatbl .... | parametri rappresentati dai num&#
fino a$#-n+1 non sono impostatiSen & O nessun parametro viene cambia®en non € dato, &
assunto essere h deve essere un numero nongeivo mnore o uguale &% Sen e pu grande
di $#, i parametri posizionali non sono cambiattio stato di ritorno & piu grande di O s& pu
grande di$# o minore di O; altrimenti 0.

suspend[—f]
Sospende I'esecuzione di questa shell fino a che norericesegnale SIGCONT. L opzione—f
dice di non lamentarsi se questa € una shell di login; ma la sospende comuodgtato di
ritorno € 0 a meno che la shell sia una shell di login e non é ferhim< il job control non &
abilitato.

testexpr
[ expr] Ritorna uno stato di O éro) o 1 (&lso) dipendente dallaalutazione della espressione con-
dizionaleexpr. Le espressioni possono essere unarie 0 bindmeespressioni unarie sono spesso
usate per esaminare lo stato di un fN&.sono operatori su strirgge aache operatori di compara-
zione numerica.Ogni operatore e operandovdesssere un gomento separatoSefile & cella
forma /de/fd/n, dlora € controllato il descrittore di file
-b file Vero sefile esiste ed & speciale a blocchi.
—cfile Vero sefile esiste ed € speciale a caratteri.
—d file Vero sefile esiste ed € una directory
—efile Vero sefile esiste.
—ffile Vero sefile esiste ed € un file normale.
—gfile Vero sefile esiste ed & impostato il suo bit set-group-id.
-k file Vero sefile ha il suo “sticky” bit impostato.
-L file Vero sefile esiste ed € un link simbolico.
—-pfile Vero sefile esiste ed € una pipe con nome.
—r file Vero sefile esiste ed e mibile.
—sfile Vero sefile esiste ed ha una grandezza maggiore di zero.
-Sfile Vero sefile esiste ed & un soek
-tfd  Vero sefd & gerto su un terminale.
-ufile Vero sefile esiste ed € impostato il suo bit set-tisler
-w file Vero sefile esiste ed e satibile.
-xfile Vero sefile esiste ed e egaibile.
-Ofile Vero sefile esiste ed e posseduto dall'utente con I'fetfo.
-G file Vero sefile esiste ed € posseduto dal gruppo con l'dtafo.
filel-nt file2
Vero sefilel e pu recente (rispetto alla data di modificafit2.
filel-ot file2
Vero sefilel e pu vecchio di file2.
filel—effile
Vero sefilel e file2 sono sullo stesso disposiie lanno lo stesso numero di inode.
-z stringa
Vero se la lunghezza diringaé zero.
—n stringa
stringa Vero se la lunghezza diringaé dversa da zero.
stringal= stringa2
Vero se le stringhe sono uguali.
stringal!= stringa2
Vero se le stringhe non sono uguali.
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l'exor Vero seexpr € falso.

exprl —a expr2
Vero se entrambexprl E expr2 sono \ere.

exprl —o expr2
Vero se oexprl O expr2 e vera.

argl OP arg2
OP e wno tra—eq, —ne, —It, —-le, —gt, 0 —ge Questi operatori aritmetici binari ritornano
vero seargl e, rispetivamente, uguale, non uguale, minore, minore o uguale, maggiore, 0
maggiore o uguale aakg2. Argl e arg2 possono essere interi pogitiinteri negdivi, o
la speciale espressioréstringa, che calcola la lunghezza stringa

times Stampa i tempi accumulati in user e system per la shell e per i procegstiaetadla shell. Lo
stato di ritorno € 0.

trap [-I] [arg] [sigspe¢
Il comandoarg dovra essere letto e egédto quando la shell rige il segnale(i) sigspec Searg é
assente o-, tutti i segnali specificati sono riportati al lorcalore originale (i alori che essi
avesano al momento dell'ingresso nella shel§earg € la gringa rulla questo sgnale € ignorato
dalla shell e dai comandi che essa lansigspea o un nome di sgnale definito in signal.l», o
un numero di ggnale. Sesigspeceé EXIT (0) il comandoarg € eseguito all’'uscita della shell.
Senza aomenti, trap stampa la lista di comandi associati con ciascun numero gtiake
L’ opzione-I fa g che la shell stampi una lista di nomi dgsali e i loro numeri corrispondenti.
Un agomento—- disabilita il controllo delle opzioni per il restogleargomenti. Isegnali igno-
rati al momento dell'ingresso della shell non possono essere intercettati o relss¢gali inter
cettati sono riportati al loroalore originale in un processo figlio quando esso e créatstato di
ritorno € flso se o il nome o il numero della trappola noalg&lwg; altrimentitrap ritorna \ero.

type [-all] [-type | —path] nome[nome...]
Senza opzioni, indica come \da essere interpretato ciascnomese usato come un nome di
comando. Se usato il flag-type, type stampa una frase che e unadtas, keyword, function
builtin, o file senomee, rispettvamente un alias, una parola risga della shell, una funzione, un
comando incorporato, o un file su disc®e il nome non é txato, allora non & stampato nulla, ed
e rnitornato uno stato di uscita dilfo. See wsato il flag—path, type ritorna o il nome del file su
disco che derebbe essere epgdto senomefosse specificato come un nome di comando, o nulla
se—type non arebbe ritornatdile. Se un comando € nella w@la hash,—path stampa il alore
hash, non necessariamente il file che appare per prireaTid. Se € usato il flag-all, type
stampa tutti i posti che contengono ungesieile chiamatamome Questo include alias e funzioni,
se e solo se non € usato anche il fipgth. La tavda hash dei comandi non & consultata quando
si usa—all. type accetta—a, —t, e —p in luogo di—-all, —type, e —path, rispettvamente. Unargo-
mento—— disabilita il controllo delle opzioni per il restogleargomenti. type ritorna vero se uno
qualsiasi dgli argomenti viene treato, falso se non ne ¢ trato nessuno.

ulimit [-SHacdfmstpnuv|[limite]]
Ulimit fornisce il controlo sulle risorse disponibili per la shell e per i processtada essa, sui
sistemi che permettono un tale controllbvalore dilimite pud essere un numero nell’'unita speci-
ficata per la risorsa, o ilaloreunlimited. Le gpzioni H e S specificano che viene impostato |l
limite hard o limite soft per la data risorsdn limite hard non pud essere aumentato wit\che
e impostato; un limite soft pud essere aumentato fin@lare del limite hard.Se non é specifi-
cato neH neS, il comando applica il limite softSelimite & omesso, viene stampato élere cof
rente del limite soft della risorsa, a meno che sia data I'opzionQuando € specificata piu di
una risorsa, il nome del limite e l'unit&ngono stampati prima dehlore. Lealtre opzioni sono
interpretate come gee:

-a sono riportati tutti i limiti correnti

-C la grandezza massima dei file core creati

—-d la grandezza massima defjgeento dati di un processo
—f la grandezza massima dei file creati dalla shell
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-m la grandezza massima della memoria occupata.

-s la grandezza massima dello stack

-t il massimo quantitatd d tempo di cpu in secondi

-p la grandezza della pipe in blocchi da 512 byte (questo non puo essere cambiato)

-n il numero massimo di descrittori di file aperti (la maggior parte dei sistemi non permette
che questoalore sia impostato, ma solo mostrato)

-u il numero massimo di processi disponibili per un singolo utente

-V Il massimo ammontare di memoria virtuale disponibile per la shell

Un agomento—— disabilita il controllo delle opzioni per il restogleargomenti. Sdimite e dato,
esso ¢ il nueo valore della risorsa specificata (I'opziona &€ lo per visualizzazione)Se nes-
suna opzione € data, allora & assutfital valori sono in multipli di 1024 byte, tranne che per
che é in secondtp, che € in unita di blocchi da 512 bytere e —u, che sono numeri senza unita.
Lo stato di ritorno € 0 a meno che sia incontrata una opziogaelled fornito comdimite un
argomento non numericodirso daunlimited, o asvenga un @rore mentre si imposta un num
limite.

umask[-S] [modd

La maschera di creazione dei file dell’'utente & post®@do Se modoinizia con una cifra, esso &
interpretato come numero ottale; altrimenti € interpretato come un modo di maschera simbolico
simile a quello accettato @aamod(1). Semodoe amesso, o se € fornita I'opziors, viene stam-

pato il valore corrente della mascherd.opzione-Sfa g che la mascheraenga dampata in for

mato simbolico; l'uscita di defilt & un numero ottaleUn agomento-- disabilita il controllo

delle opzioni per il resto dé argomenti. Lostato di ritorno € 0 se il modo & stato cambiato con
successo o0 se nessug@nentomodoera stato fornito, eafso altrimenti.

unalias[-a] [nome...]

Rimuove nomedalla lista dgli alias definiti. Se € fornita-a, sono rimosse tutte le definizioni di
alias. llvalore di ritorno € ero a meno che utomefornito non € un alias gia definito.

unset[-fv] [nome...]

wait [n]

Per ciascumome rimuove la corrispondente ariabile o, se € data I'opziond, funzione. Un
argomento—- disabilita il controllo delle opzioni per il resto gleargomenti. Eda notare che
PATH, IFS, PPID, PS1 PS2 UID, e EUID non possono essere rimosse una qualsiasi fraAN-

DOM, SECONDS LINENO, 0 HISTCMD € rimossa, perde la sua speciale proprieta, persino se essa
viene successamente ripristinatalo stato di uscita éero a meno che umomee inesistente o &
"non impostabile".

Aspetta la terminazione del processo specificato e ritorna il suo stato di nquita.essere un 1D

di processo o una specificazione di job; se & data una specificazione di job, si aspetta la termi-
nazione di tutti i processi nella pipeline di quel.j@® n non & dato, si aspetta la terminazione di

tutti i processi figli correntemente aftie lo stato di ritorno € zerdSen specifica un processo o

job non esistente, lo stato di ritorno € 12&ltrimenti, lo stato di ritorno € lo stato di uscita
dell'ultimo processo o job per cui si era in attesa del termine.

INVOCAZIONE
Unashell di Iaggin € wa il cui primo carattere dell'gomento zero € un, 0 una aviata con il flag-login.

Una shellinterattiva @ wna i cui standard input e output sono entrambi connessi ai terminali (come determi-
nato dasatty(3)), o una aviata con I'opzione-i. PS1€ impostato é- includei sebasheé interattva, per
mettendo a uno script di shell o un file di inizializzazione di controllare questo stato.

Shell di login:

GNU

Alla login (dipendentemente dalla opzioneoprofile):
se/etc/pofile esiste, lo Igge.

se”/.bash_pofile esiste, lo lgge,
altrimenti s€’/.bash_lgin esiste, lo lgge,
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altrimenti sé&7.profile esiste, lo lgge.

All'uscita:
se”/.bash_lgoutesiste, lo lgge.

Shell interattva ron di login:
Alla partenza (dipendentemente dalle opziemirc e —rcfile):
se”/.bashc esiste, lo Igge.

Shell non interattia:

Alla partenza:
se la ariabile di ambient&NV non € nulla, la espande
e legge il file che indica, come se fosse stat@ete,
il comando

if ["SENV" ]; then . $ENV, fi

ma non us&@ATH per cercare il percorso del nome.
Quando non éwiata in modo Posix, bash
guardaBASH_ENV prima diENV.

Se Bash é chiamata corsk, prova a mitare il comportamento dih nel modo piu vicino possibilePer
una shell di login, essa tenta djdeere soldetc/piofile e */.profile, in questo ordine.L’ opzione—noprofile
puo anche essere usata per disabilitare questo comportardeatshell inocata comesh non tenta di lg-
gere nessun altro file di inizializzazione.

Quandobash é arviata in modoposix come con I'opzione-posix sulla linea di comando, essagge lo
standard Posix per i file di inizializzazionl questo modo, laariabileENV € espansa e quel file letto;
nessun altro file di inizializzazione viene letto.
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NOTIFICA DEI B ACHI
Se travate un baco ibash,dovreste renderlo noto, ma primavteste assicurarvi che essogramente un
baco, e che appare nellargione piu recente bashche \oi avete.

Una wlta che mete determinato che vi &€ realmente un bacwiate per posta un rapporto sul baco a
bash—-maintaines@prep.ai.MITEdu Se avete una correzione, sietevitati a inviare anche quellalSug-
gerimenti e rapporti su bachi "filosofici" possono esseratina bug-bast@prep.ai.MITEdu o inviati al
newsgroup su Usenemnu.bash.lug.

TUTTI i rapporti su bachi doanno includere:

Il numero di wrsione dbash

L' hardware e il sistema operati

Il compilatore usato per compilare

Una descrizione del comportamento del baco
Uno corto script o "ricetta” che manifesti il baco

Commenti e rapporti su bachi riguardo a questa pagina di manuatando essere indirizzati a
chet@ins.CWR.Edu(per la traduzione italiana,saigusto@comunodena.i}.

BACHI
E troppo grande e troppo lenta.

Vi sono alcune sottili dferenze trébashe le versioni tradizionali dsh, soprattutto per via delle specifiche
POSIX

Gli alias lasciano perplessi in alcuni usi.
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